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No moment o no qual escrevi este editorial, estava terminada lima experiencia que rendeu 
para a equipe tecnica da MS um artigo e a prom de que a tecnologia usada na Internet tem 
muitas facetas. 

A Intranet , a nova buzzword do momento estd mostrando que a integragdo das pessoas com 
a informagdo e um fato inexordvel. Hoje o ser kutmno se encontra tnais integrado e atento aos 
fatos do mundo , ja que liter almente temos informagoes nas ponias dos dedos. 

As grandes empresas estdo asando a Intranet para vdrias coisas: treinar pessoas, 
disponibilizar informagoes, criar grupos de discussdo, similares a grande Web , numa 
estrutura micro ( comparada ao mundo , claro...). Em nosso artigo vamos explicar de forma 
mais pratica a Intranet e teniar mostrar o caminho para seu uso dentro das empresas. 

E as series estdo fazendo sucesso, principalmente a de Matematica e Computagdo Grdfica 
do Prof Thompson, que tem rendido varios comentdrio de nossos leilores e ate de a (guns 
articulistas . O curso de Delphi ja nos rendeu tambem varios e-mail's, e a certeza que estamos 
indo pelo caminho certo. 

ME A CULPA : Agora a segao desculpas, primeiro a Regiana Cianconi que foi co-autora do 
artigo Documcntos Hipertexto de Sergio Rodas, publicado na cdigao 155, seu nomc nao apareceu 
e agora vamos fazer a dcvida homenagem . 

Segundo a todos nossos Icitores que nos tem alerlado sobre os problemas de revisao. Estamos 
trabalhando duro para resolver isto, digamos que agora estamos comegando a afinar nosso ritmo 
com o da revista e esperamos melhorar cada vez mais ( continuem chamando nossa atengao quando 
necessario ! ) 

De resto, aproveitem a Micro Sistemas nesta cdigao e escrevam pois queremos e vamos 
reativar a nossa segao cartas, s 6 depende dc voces. 

Boa Lcitura, 

Antonio Marcelo - Editor Geral 
ffonseca@inf u link, com . br 
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Rio de Janeiro tem novo provedor ! 

No tiltimo dia 11/03/96 enlrou no ar o lnfolink Internet Server, 
um novo provedor carioca que estii. oferecendo uma sdrie de 
novidades para o Intemauta brasileiro. Com trinta linhas todas 
digitais com suporte 14.400, 28800 e experimentalmente 33 .600 
bps, com cerca de 12 gigabytes de informag5es e 18 cd s de 
programas, o lnfolink entra pesado no mercado, afim de oferecer 
os melhores servigos de acesso. 

Com experiencia anteriormente como BBS, o lnfolink tern como 
objetivo oferecer servigos como ftp, telnet, home pages pessoais, 
e-mail e www, o provedor oterece aos sens associados totalmente 
gratis o kit de acesso j& configurado para o acesso ao sistema. 



— A equipe da Micro Sistemas, 
recebeu e analisou o Kit 
composto pelo Internet 
Navigator 2.0, o terminal 
Ewan para telnet, o Trumpet 
2.0 , Winzip e o Lview. 
Acessamos o lnfolink a 
velocidade, bem como a 
facilidade foram enormes e a 
qualidade do's servigos 
excelente. 

A INFOL1NK Teleinfor- 
m&tica 6 uma empresa de 
prestagao de servigos e 
consultoria nas dreas de EDI 
e Conectividade. Operando 
dois servigos online 
principais, o INFOLINK EDI, 
que prove atendimento 
personalizado ao mercado 
corporativo (associates e empresas de todos os tipos) e o 
INFOLINK BBS, para usuarios do mercado pessoal, entidades 
educacionais e professionals liberais. 

O INFOLINK BBS oferece toda uma gama de servigos que sao 
encontrados somente pulverizados entre BBSes. A empresa teve 
o cuidado de concentrar no INFOLINK os diversos diferenciais 
encontrados no mercado, possibilitando hoje a atender a todos 
os objetivos dos socios, desde os que buscam entretenimento 
at6 os que necessitam de informagoes de elevado teor t6cnico e 
cientffico. 

Para maiores contatos e inscrigao para os servigos, basta ligar 
para o (021)512-4262 de 2400 at6 28800 e fazer sua inscrigao 
online ou mandar um fax para (021) 512-4412. 






A Anasoft estd lanpando a prlmelra solucao 
multlmldla para c ombater as lesdes por esfo 
npedtlvos (LER) que atlngem os usudrios que ' 
uso Intenstvo do computador. Trata-e do St 
desenvolvldo para provlnlr as doe 
manlfestam nos dodos, maos, brapos, 
coluna, como fasclte, tonossinovfto, ten 
em gatllho, slndrome do tdnel de carpo e da tensa 
pescopo, entre outras. 

i "Stretch-Ercise possul mals de 35 exerct i 



terapdutlcos, que auxlllam a allvlar o estresse atravds 
“ videos na tela do micro", descreve Es dr as Akamlne, 
etor comerclal da Anasoft, destacando que o 
de set usado em casa e no trabalho. "E 
ue o usudrio precise abandonar sua mesa 
", ressatta. Segundo Akamlne, a descripao 
monitor complementa a vlsuallzapao, 
mltlndo que o usudrio corrlja e aperfelpoe os 
jrclclos para relaxar os membros tenslonados, 
avds da simple s escolha da oppao View Exercises. 
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Canonpassaaser 
cofnercla^lzalda^ 
pefas tewndas da 
OffShdre, uma das 
rtialores disiribig 
Mores de produtoS 
paralnformfiticado 

pafs. "Com esta 
parcerfei re- 
forgamos a 
presenga de 
nos sos 

produtos 7**i _ w 

as regioes, ja que a ^ 

OffShore, ai§m de experiencia no 

setor, conta com mil pontos de vend a no 

territdrlo nacional", explica Cesar Rodrigues Silva, Diretor 
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jfelagao ao ano passado", afirma 
liuiz Carlos Mendonga, vice- 
president© da Off-Shore. 

Entre os modelos jato de tinta Elgin 
Canon, que estao sendo comerciallzados pela 
Offshore, estao os dols langamentos mals recentes: 



Elgin Canon BJC 210- colorida, com kit opcional para impressao 
monocrom&tica. 

Elgin Canon BJC-4100- MonocromStlca com alta velocidade e 
alta resolugao. 



LIMPEZA DA CABE£A DA IMPRESSORA NAO PODE SER FEITA COM 

COTON ETE 

"j 'j Apesar de a informa^ao estar em todos os manuals, muitos 
J usu&rios domesticos ainda estragam a cabe^a de impressao a 
J at0 °* e tinta, passando um cotonete embebido no alcool. 

Apesar de as informagdes necessSrias constarem nos manuals, os usuSrios estao 
"limpando a cabega da impressora 11 com um cotonete embebido em Alcool, o que provoca 
a perda imediata da precisao dos ejetores de tinta 11 . 

H Nos manuals das Impressoras Elgin Canon sempre constam informagoes sobre a 
H linripeza do cabegote de Impressora: "H£ sempre uma operagao, que £ realizada pela 
jjlr P^pria impressora, tendo o usuSrio simplesmente que apertar alguns botoes, sem o uso 

W de qualquer produto qufmlco ou acessdrio”. 

^ngao deste tlpo de equTvoco, recomenda-se que os usuarios lelam pelo menos uma 
vez o manual de sua Impressora antes de adotar um procedlmento que possa causar problemas 
30 aparelho. Se a dCivida persistlr, enre em contato imediato com o suporte tScnlco 

Suporte Tdcnico ELGIN CANON - Tel: 0800-126999 




INTERNET - Guia do Usudrio Bra site iro 

Makron Books 
Jos6 Carlos Dam ski & Andre Valente 



Este llvro d& enfase aos usu&rios brasileiros iniciantes e 
experientes, que desejam utillzar os recursos da Internet com 

eficiencia. 

Os autores tiraram de suas pr6prlas experiences e 
dlflculdades dlcas e expllcagoes prSticas que proporcionam uma 
Interagao muito agradfivel. Todos os exemplos utilizam 
tecnologia existente no Brasil 

Considerando que o usuario brasileiro so tem acesso ag^ 
slstema de correlo eletrdnico r o livro demonstra como divetso^f: 
servigos lmportantes, como FTP e GOPHER, poderp 
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TELE -VEND AS (Oil) 256-2544 * tel/fax: (011)259-8430 



R. Barao de Itapetimnga,88 
7® andL cnj. 708 
Centra - Sao Paulo - SP 
Cep 01042-903 



Para pedidos por carta ou fax, enviar cheque nominal 4 CENTRAL 
I NFQRMATICA LTDA, ou com provante de Deposito Bancdrio. 

( Kft Iff COB /tliHTftBe DE CK&DIToN 

1ST : E: iST S SSi? | Ae "VT,6 C ' odos 

BWMSO. - 0«M <* «■»-. ) j. de Credlto J 



Tobelo Prcmocicno! 



Para adquirir CATALOCO ELETRONICO favor enviar 01 disquete HD 
(5 1/4 Oil 3 1/2) ou a quantia de R$2,00 e receba gratuitamente 

O PROGRAMA VGA-COPY 






ATt 5 VI SCCS 
6 A 9 DfSCOS 
JO A 79 DISCOS 
20 A 29 DISCOS 
30 A 39 DISCOS 
40 A 49 DISCOS 
ACIMA DE 50 DISCOS 



A0to / AVENTURA 



OGOS PC/AT - ULTIMOS LANCAMENTOS + DE 2 




WINDOWS 



J1223 02 HD ALADDIN (VGA/386) Jl414 01 

J1232 05 HD LODE RUNNER (VGA/386/4Mb) ^ 41 J J 3 
J1233 04 HD LODE RUNNER WINDOWS* 

J124003 HD THE LION KlNG(VGA/386/4MB) V* I S % 
J1244 06 HD IN EXTREMIS (VGA/386/4 Mb) 

J1257 02 HD BLACKTHORN (VGA/386/4MB) J140Q 03 
J1260 04 HD HERETIC (VGA/306/4MB) j 14 2; ;i 

J1277 02 HO ALIEN CARNAGE (VGA/386) J1422 08 



J1260 04 HD HERETIC (VGA/306/4MB) 11 

J1277 02 HO ALIEN CARNAGE (VGA/386) J1422 08 

J1285 02 HD DEPTH DWELLERS (VGA/386) J1423 05 
J1298 03 HD ODELL DOWN UNDER (386) J1424 05 

J1302 05 HD CYCLONES (386/W) J1425 07 

J1305 02 HD PLANET STRIKE J1426 05 

J1907 05 HD DESCENT (386/4MB) JU * 7 04 

J1313 05 HD RISE OF THE TRJAD(386/4M0J J142fl 18 
J1332 05 HD MAGIC CARPET (366/4MB) ' ^ 21 

J13S3 05 HD QUARANTINE (486/8MB) j J3? ™ 

J1387 05 HD THE ULTIMATE DOOM (386/4MB j 143 2 27 

J1389 03 HD PITFALL FOR WINDOWS’95 J1433 05 

J1391 04 HD FRANKSTEIN (386/ 4MB) J1434 04 

J1402 07 HD H EXE M (486/8 MB) J1435 10 

J1169 01 HD Z00L IK386/4MB) J1436 OB 



J1433 10 
J1440 12 

ADVENTVRE J1441 04 

J1442 04 

J1396 12 HD THE BIG RED ADVENTURE (486 J J1443 02 
J1400 08 HD SIMON THE SORCERER If (486) J 1444 ** 



J1071 05 HD SPACE QUEST I (VGA) 

J1072 06 HD POLICE QUEST I (VGA) 

J1138 05 HD FREE D.C. (VGA) 

J1154 02 HDDEJAVUII (VGA) 

J1 1 74 06 HD INHERIT THE E ARTH( VGA/386) 
J1212 07 HD DRAGONSPHERE (VGA/386/4Mb) 
J1215 09 HD QUEST FOR GLORY IV (VGA) 



J1414 01 HD FiFA’94 EDITOR 

J1415 13 HD MAGIC CARPET II (486/BMB) 

Ji4i6 05 HD NBA JAM (486/4MB)£ 

J1417 09 HD WITH RAVEN (406/BMB) 

J14ia 02 HD ABUSE (486/4MB) 

Jl 419 13 HD CAESAR U (486/BMB) 

J1420 03 HD DROID MACHINES (406/4M8) 

J1 42 1 11 HD WIPE OUT (4B6/8 MB) 

J1422 08 HD WWF ARCADE GAME (486/8MB) 
J1423 05 HD ESPACE TUBE (486/4MB) 

J1424 05 HD PINBALL WORLD (386/4MB) 

J1425 07 HD JAGGED AUENCE (486/8MS) 
J142S 05 HD ESTREME PINBALL (4B6/8MB) 
J1427 04 HD PINBALL ILLUZION (486/BMB) 
J1425 13 HD COMMAND & CONQUER (406) 
J1429 21 HD CRUSADER , NO REMORSE (486) 
J 1430 22 HD FADE TO BLACK (406/0MB) 

J1431 20 HD LION (4B6/BMB) 

J1432 27 HD NHL HOCKEY 96 (486/8MB) 

J1433 05 HD K1 TANK (386MMB) 

J1434 04 HD NAVY STRIKERS (466/8MB) 

J1435 10 HD TEKWAR (486/BMB) 

J 1 436 0B HD HEROES OF MIGHT AND MAGIC 
J1437 10 HD FATAL RACING (486/BMB) 

J 1 438 17 HD SCREAMER (486/BMB) 

J 1 439 10 HD WARCRAFT II (486/8MB) 

J1440 12 HD RAYMAN (406/HMB) 

J 1 441 04 HD DOG FIGHT (38676MB) 

J1442 04 HD EMPIRE II (486/BMB) 

J1443 02 HD SETTLERS (386/4MB) 

J 1444 03 HD MAGAMAN X (386/4MB) 

J1445 04 HD HOBOKEN (486/8MB) 

J 1 446 09 HD POCAHONTAS (486/BMB) 

J1447 13 HD SCREAM BALL (486/8MB) 

J1448 06 HD RED HELL (386/4 MB) 

J1449 03 HD TYRIAN (386MMB) 

J14S0 03 HD HOLE IN ONE (486/8MB) 

„1451 02 HD INCREDIBLE TOONS (396/4 MB) 



J1145 05 HD AL-KAD1M (VGA/386/4Mb) J019B01 DD TETRIS WINOOWS 

n t wn ^, A p ni?TW c F nt^ D )^. /3 8 6) J0277 01 HD GAME COLLECTION WINDOWS 
J1156 04 HD ISLE OF THE DEATH (VGA) J0525 04 DD CHESS MASTER 3000 

111 7? n? wn nir^PD^ G1 ° NS /vr'A/QQc\ 06 ^ J05S1 01 HD BATTLE CHESS WINDOWS 

J1171 02 HD DIGGERS (VGA/386) J0570 01 DD POWER CHESS 

J1187 04 HD ISHAR 111 (VGA/386/4Mb) J 058 6 01 DD CHESSQUJZ 

J125S 07 J066801 GAME PACK III WINDOWS 

un MA a!£a^?^ 4M9) J0670 01 HD GAME PACK I WINDOWS 

SSt St HD MEN 20BE R R A NZWJ(VGA/366M Mb “J “ “gg® WIND0WS 

J1272 06 DD KNIGHT OF LEGEND (VGA/W) job, I 02 HD MONOPC 

J1289 04 HD DIE SAGE WON NIETOON (366) J0817 02 HD A ? C 

J1343 08 HD DOMINUS (386/4MB) of HD POKFR 

J1354 07 HD RAVENLOFT (MOUSE/386/4MB) J0996 02 H J> p^L F 

LUTA JDB96 01 DD WINCHEi 



J0405 01 HD 4D BOXING (VGA) un Str T 4 

J0451 01 DDNINJER hS 

JO 581 01 HD PIT FIGHTER 1““^ nn 

J0744 01 HD DOUBLE DRAGON III (VGA) i?????! SnrudSv 
J0816 02 HD STREET FIGHTER II (INGLES) j mcorrrt 

J0951 03 HD MORTAL COMBAT (VGA/386) j °Ig ° on flfn 
J096106 HD SANGO FIGHTER (VGA) no RLD7FR 

J09S3 08 HD METALS, LACE (VGA/306) nnSrrrv 

J0992 04 HD SUPER FIGHT (VGA) j?013 01 DD^ENTDNIMD 

J0997 01 HD BODY BLOW (VGA) j S] 88 ] no nvr, TONMO 

■!!? S ? 02 HD LESSL6 ANGEL (VGA/386) JjgjSSI DD SNAKES 



J0668 01 HD GAME PACK III WINDOWS 

J0670 01 HD GAME PACK I WINDOWS 

J0677 01 HD CM3 000 WINDOWS 

J0773 03 HD MSGOLF WINDOWS 

J0811 02 HD MONOPOLY WINDOWS 
JQ817 02 HDA.T.C WINDOWS 

J0862 01 HD POKER WINDOWS 

J0986 02 HD PINBAL FOR WINDOW (VGA/3 86) 
J0B96 01 DD WINCHESS WINDOWS 

JOBS 7 01 HD CROSSWORD WINDOWS 
J0904 01 HD STELLAR WINDOWS 

J0905 01 HD CASTLE WINDOWS 

J0936 01 DD SOKOBAN WINDOWS 

J1001 03 HD CM4000 WINDOWS 

J1007 01 HDCOGITO WINDOWS 



WINDOWS 

WINDOWS 

WINDOWS 

WINDOWS 

WINDOWS 

WINDOWS 

WINDOWS 

WINDOWS 

WINDOWS 

WINDOWS 

WINDOWS 



J1445 04 
J 1 446 09 
J1447 13 
J1448 06 
J1449 03 
J14S0 03 
1451 02 



J1247 01 HD UNIVERSE 
J1248 01 HD THE CLUE 
J1279 04 HD HOBOKEN 
J1294 07 HD KRONOLQG 
J1314 06 HD BUREAU 13 



(VGA/38 6/4Mb) , 
(VGA/386/4 Mb) 
(VGA'306/4MB) 
(VGA/386)' 
(386/4MB) 



J1 217 05 HD ONE MUST FALL 2097(386/4Mb j ^ ^ G R A N D M ASTF R r H \ 

J1 224 05 HO STREET FIGHTER II TURBO ^ ^ TFTR^? wf W nnw^ 

J123514 HD RISE OF THE ROBGTS(4Mb) j HD POKER V^NDOWS 

J12B7 08 HD MORTAL KOMBAT II (386/4MB) wSSSSs 

J1338 06 hSI^N™ S2!o4HDa™ffi Q WINDOWS^ 

Vi^ S 5aI!I?* 3D ^ ^ 386/4MB ) J1146 07 HD OUT POST WINDOWS 

orS^l AL ^° MBAT JIM4 ^ 6 J1 1 63 02 HD MULTIMEDIA POOL WINDOWS 
M GQQ o m^S? 6/BMB) J 1369 03 HD ATARI 2600 PACK WINDOWS 

J1399 05 HD SAVAGE WARRIORS (486 J1370 03 HD ATARI 2000 (I WINDOWS 



PROGRAMAS SHAREWARE NACIONAIS+ DE 8.000 



ABCKKQOX 

JU7EBTO 

*»V-M*aTKR 

AT/WT, 



CHBQUB WRITS JR 
COKSTITT3I cao 



erOtigo AOHMDi XLETROWICA 

J0262 01 HO STRIP POKER III (VGA) - 

J0576 03 HD DL V£lWER X-RATED (VGA) atlas db atoltomia 
J060501 DDTENN AGE QUEEN hiblia 

J0688 01 HD PORNO JV (VGA) C ’ A * T 

J0781 01 DD PENTHOUSE V 

J1108 01 HD PQRNTRIS (VGA) Z17 

Jill 9 08 HD STRIP POKER WINDOWS crkhproo v 

J1120 02 HD STRIP POKER PRO (VGA) chbqub writs jh 

J1 21 8 02 HD PUSSY PUZZLE Wl NDOWS cohotituicao 

COKOTLTA8 KSDlCAfl 

SIHULADORES CGSTA3 COltIUEHTXS 

CONTJLfl A PAOAIL/RJIi 

J06S7 06 HD F-1S STRIKE EAGLE 111(386) coHrar.Die 

J0658 03 HD COMANCHE (VGA/386/4Mb) costa co cohtabilh 

J0712 03 HD WORLD CIRCUIT (VGA) 0X117 

J0794 06 HD TASK FORCE 1942 (VGA/386) v 

J0916 06 HDW,C.PRIVATEER(VGA386) bcowmico 

J0933 03 HD 1NDYCAR RACING (VGA/386) 

J09S0 03 HD SPEED RACER (VGA^06) slbthoc»p ve 

J0952 02 HD SIMCITY 2000 (VGA/386/4Mb) rACIL vr 

J1045 09 HD PACIFIC STRIKE (VGA/4Mb) JSSS 

J1164 06 HD THEME PARK (VGA/4Mb) hario klwtmnio 

J1222 04 HD ARMORED FIST (VGA/386) 

J1236 06 HD NASCAR RACING (VGA/4 Mb) : 

J1261 09 HD OVERLORD (VGA/386/4MB) I 

J1386 06 HD TERMINAL VEL0CITY(486/8MB) i 

J1393 08 HD COMBAT AIR PA7ROU486/8MB) ] VjfUS SCA 

J1395 03 HD A T. P. II (3B6/4MB) 1 

J1398 02 HD THUNDERHAWK (386/4MB) j rilCnnnnh 



StANILHA 5LHTHCNICA OlKD *07 2 9 

IMFKIHB CHEQUE ?OLHA 80X.TA 01DD *0711 

ADHlPXOTRADOlt DB KSTOQUXS 01HD A07 25 

BX9T. KS AIM. DH EKPRESAS 01DD A0C69 

AOHK&A PAEA ADVOOAS09 C1DD A07 2 2 

ACHIWZ9TRACOEA OB VXZCUX.OS 01HD A07 2 1 

ATM. PIN. DH CKHQOE3 01 HD AD7 24 

A AQINIIA, CAUHDABlO, ELOCO DH HOTAS 01DD A04 54 

vr.2,1 ACSrlDA OK C0MPROMI80O 9 Giro *0517 

CdDJOO DB DHFS8A DO C0N3CTGD0R 01DD A0175 
A HSTTJDO DA CASE C A OlHD *0730 

KOTUDO D05 SVAmHLKOa 02t»D AO4 05 

CONTROLS DH ASS I 3 . TZCNICA OlDD AD721 

VX.4.0 BIOT. OOHTAO A PAOAR/HHCTBUl DIED A04 9 6 

vr.2.0 BIOT. DB COHT7LOIJI DARCARIO OlDD A0511 

CADASTRO DB CLISWTBS OlDD A0694 

vr.2.0 OIST. DH CONTROLS DH CELKDIARIO OlDD A0573 

IHPAIMB CHHQTJB POLKA SOLtA OlDD A0712 

CtDD A0060 
01 HP A071» 
03DD *0705 



vr.1.0 CONTROLS ZB K3T0Q0H 
vx.1.0 SZ3T. DH FLOXO DB CAIXA 
vr.l.OD <3SRBI*:iAHBNTO DB VsiCDLOfl 



CONST I TOI CAO X NTH ORAL ZB 1988 
OSRHRCIA CORSOLTAS UZDICA3 
Star. DB CONTROLS BANCASLIO 



am- CAB v-r.l.OD OSRSI*:iAMBlfTO DB VHZCDLOO 

OBRCOM CQNTXQLI OK COKDOHINIOS 

HOPRO Vx.1.0 AUTO MACAO DB BOTH IS 

HOBOS CONTAS A PA OAR SISTEMA de COSTAS a PAOMB 

IMOBFROO vr.2.0 SIOT. COHPL . P/ I MOD I LI ARIA 

QUAKH vx .1.5 PRO TOCO LO P/ BBS, VIDBOTBXTO 

RCPROO vr.2.0 FBCIBOS ON LINK 

RL AEMINISTRA 7/ ATM. DB KSCOLAS, ACADBMlA 



OlDD A0450 
OlDD *0701 
OlKD *0714 
OlDD *0649 
OlDD A0696 
oin? A03S6 
OIZO AO 44 7 
OlDD AD 059 
OlDD A0 5 14 
02TD A0410 



CONTAS A PAOAR/RBCKBBR 3I3TKMA DB COHTAS B PAOAR/RBCBBSB OlDD *039 3 



IGLe UI(3op) coKPar.Dze diciosario tss inpormatica 

(VGA/386/4Mb) costaco contabzlzsacb siotema db contabi l idat® 

IT (VGA) ctuv vr.i.o actokacao cc livrarjas 

94? /VGAAftfil nw vr.2.0 bmissao de darp 

•KVGA3861 DICIX diciokario inqlbs-port. 

wo 00 Scowdmico vr.i.o riroi cadorzs bconomicos 

MG (VGA/386) buetro obcahbnto projbto elbtrxco 

(VGA/386) BLBTROCSP Vr .3.2* P/ CONSOLTAS IS CEP 

VGA/386/4 Mb) **cil vr.fi.Oo editor db texto 

PA3TPOOD OBRENCIA RBSTAtlBAimcg 



PI CHARI O HUrmONICO 



AOKKDA, CAD ASTRO DB PRO SRAM* S 



01 HD AO 7 10 
02OT A044S 
OlDD *0497 
DIE© A0718 
OlDD *06 S3 
OlDD AOS 63 
OlDD A0503 
OlDD A0473 
OlKD A0737 
OlDD A0720 
OlDD A 047 3 



RL AEMINI3TRA 7/ KM. DB KSCOLAS. ACADBHIA3 02DD A0410 
RL ADM. CLINICA P/ ADM . DE CADSTRO DB PACIKMTB9 03CD A0413 
RL CONTROLS DB ESTOQUH StSTEMA DB CONTROLS DB BSTOQO* OOdD *0456 
BL POLKA DB PAOAMENTO COMPLBTO SI3T. DS FOLMA DB PAO. 02DD *0411 
RL VIDEO LOCADORA 7f CONTROLS DK VIDKO LOCADORA 02DD *0413 
SAPRO SI ST. DB ATKND . DK CLIENTS 5 OlDD A0899 
SCPR 3 1 ST. CONTAS A PAQAR/RBCBBBR 01»D A0«58 
8 CM vr.3.1 3I3TKMA DE CORRECAO DB BAIANCO Oil© *0667 
SBNA 91 HONTA <70000 POR FROBABZ L I DADE OlDD *027 2 
SISOZV vr .3.00 (HUIUC IAMKNTO DB VSKDA3 OlKD A0655 
SXSOZP VT .1.30 OBRENCXAMKNTO DH PRECOS OlKD A06&6 
SXSOEL vx. 3.00 CZRBNCX AKKHTO DS LOCADORA 01 HD A0657 
siflTEMA Banc* distr. db jornal /revista oil© *0476 
OtVP.O CADASTRO CHEQtnS e/TUITTO OlDD AO 6 J 1 
ST7RO SIST. AUTOM. AO. DK TORXSMO OlDD AD 094 
SMALL O . CASK MANAGER rLOXO DH CAIXA OlDD AO 6 65 
SMD vr . 2 . OR aiSTBKA DB MALA DZRKTA Oil© A0615 
SOFTLOOIC HOME PAST StSTEMA DB ORCAMENTO DOMESTXCO OlDD *047 8 
SOPTLOOIC BOTH PAST AGENDA DS C0MPR0MISS03 OlDD *047 9 
SOPTLOOIC STOCKPAST SISTKMA DE CONTROU DB ESTOQCH OlDD A0400 
SOPTLOOIC BAKE PAST SI STEM* DB CONTROLS 0AMCARZO Oil© *0401 



OlDD A0 8 9 9 
OlDD *0659 



Oil© AO 3 7 3 
OlKD A0655 
OlKD A06S6 
01 HD AO057 
OlDD AO 4 7 6 
OU© A069) 
DIED AD 094 
Oil© AO 6 65 



ENVIAMOS P/ 

rooo o 

I 3 RA 3 IL 



j Virus SCAN (ultima versao) TBAV VirusByte (Oitima versao) 

I Disponrvel na J/*** Disponlvel nas Jpeios 
I w D - nnc * t9M VersoesDOS Kts.oo 
VGiSdO UUb (vetuh Shareware) 0 Windows (veniia Shareware) 

IReconhece e retira virus conhecidos como: Trojector, Sto- 
jned, MichaeJangeJo, Athenas, Natas t etc. O Antivirus fica re- 
jsidente para aJertar a entrada de um virus no computador. 



Disponlvel nas 
Versoes DOS 
e Windows 



Apum 

$,00 

(versao Shareware) 



StSTEMA DB ORCAMENTO DOMESTXCO OlDD *047 8 
AGENDA DB COMPROMISSOS OlDD *047 9 
SISTKMA DB CONTROLS DB ESTOQCH OlDD A0400 
SZSTBKA DB CONTROLS BAMCARXO 01Z© *0401 
TRADDZ TBXTO V/ VARIOS IDICHA3 D 1DD *0045 
SNStNA A OSAR O LOTOS 123 OlDD *0079 
TRACA E IMPRIMB SBO MAP* ASTRA OlDD *0419 



Cartao de visita microserrilhado 
Convlte Certlftcado Papel Cartao 
Envelope Mala Dlreta 

Para impressoras Laser e Jato de Tinta I 



* Varias cores 

* Pacote p/300 cartoes 



R$ 20,00 






puuxiuH mms u trauaiflu uus lucsmuji c uciu suas umias. rviunu> icuuijp* gusLoiiaiu uuuu^m w cu 

voltados ao leigo e tecnicamente menos sofisticados. A estas pessoas, estamos respondendo reativando 
‘ se?pes como “Home Made” e “Rapidinhas”, que apresentam trabalhos dos leitores e tamb6m a seQao de 
r cartas, que ficou desaparecida por alguns numeros. Se voce tern uma dica quente sobre o uso de um deter- 
minarln snftwnrp snhre nma linmiatrem nrneramacao on ate sobre networkins . escreva-nos! Se voce quer 



■ M i 

SI'*' # & 




npresso, aiem uc uma auiui,izayau p<i yuim^ayaw. 

■ -TambiSm estamos contactando nosso corpo de articulistas para 
k escrever artigos que permitem o novato ligar seu computador e 

. _,j | come?ar a “fazer algumacpisa, pois eu ainda me sinto meio 

. rp perdido...”. Sc voce tamb6m le Micro Sistemas, achaque a 

W0: 1 % 1 1 revista esta com a “bola alta” e sente falta de alguma 

; Zk ■ ••••' ■ m: Wnfn niiAWi ao+ 4 ^nmtaC»onrln 6SCTC" 






^ijl .<• ‘A;;#. , 

Sua sugestao sera mais. do que bem recdbi? 



v., j£Va*n.v 



'• VV-'* - 







&’« Caroleitor: participe, pois a revista e sua! N6s 
%, fj sempre editamos uma revista criada pelos leitores 
r«»lfL S e para os mesmos, e enquanto houvpr 

/>;?k .CVvSLff n nncin tU^in ^ He orvnfittnMr JlSStm! ACf>m- 



i *>■"> } : iJ • , . ^‘.h . ; , r ~. ; 



:• Magno Barreto de Araujo Filho 




Gostdria de saber se a revista Micro ; 
Sistemas ainda £ mensaloupassoua 
ser bimestral. E com relagdo ao nordes- 
te, £cada vez maior a dificuldade de se 
encontrar a revista aqui emMaceio. O 
que voces podemfazer a respeito? 

AhMQOS a lodoS. ... % y‘~ : j: V r} o ' 

! Gristino Hertnano de Bulhoos 

Macei6^AL -via Internet , 

MS Responde; Fj.< ■ ; w' '•••• ■ .-Ik: : 

Repassamos a mensagem para o nosso 
distribuidor para que d meiffio tome as 

pede ter apresentad.o algumas irregula- 
ridades durante esta Case de transtqao, e ; 
nds eneorajamos a todos que eslejani 
passando pelo mesmo problems para 
nos escrever. Obrigado. C: ■ <:>% IJC-Cf 



, Gostaria de saber qual a Editora, e o 
_ Autor do Livro “ Como Morttar.Cohfi- .. 
; gurar eExpandir seu PC486lPentium 
e comoposso adquirir o mesmo livro 
■ referido acima. ' VJ-’.i- ./ A;,' 

• % Alexandre Pereira Machado 
< alexpm@umsui'gw»iimsuLrc^sc.bi>: 

■ via Internet . 

MS Responde: 

Q livro £ editado pela LVC, e o autor 
■ 6 o GG (Grande Guru) Ladrcto Vas- 



e: Av. Rio Branco, 156/28 1 1 * Rio dc 
Janeiro, RJ - CEP 20001-970. O tele* 
forte 6(021) 262-1776 e o FAX (021) 
240-0663. , •. h);;.:.' 



acesso a internet “Internet in a Bos?' 
cm ingles, comp eonfigurarcorreta-: > 
mentee quando memos aversdoem 
portugu£s. " . . . ' . . 

Voces poderiam publicar na revista os 
principals sites para download dear- w i 
qidvos, bent comp uma Ustados prfitcr* 
jMtsprovedoresdeacesso na Brasil, 
inclusive das BBS que t£m acesso d 
Inferneh [ -7 .. / ■ 

Obrigado pela atengdo. ' 

Hugo Andrd Haffner '/) 

,<haflto 

vWqlnternet. . , ; ) 

. MS’ Respond^ AAAMAAS 



.*■**■■. Old amigos da Micro Sistemas! Gosta- 

/ v : , : ria de informar que houve umpequeno 

Par aliens ao pessoal da MS pelo tra- erro na revista no. 155, na reportagem . 

I ; ; especial sobre oHOTJAVAFoi 7 f:;| 

tii " vi, • , publicada a home-page do Java (http:!! 

# Marcos Bengj^ ’m ^ ^ JL ^^^wwwjava jwi.com), mas oe/tderego * 

. < m bene(as^coi|t®eom %> .. ^o^ePt^pmjapasmpm, , Parabim 



T <ffleto £ http :l ljava.sun.com, Parabens 
.pettifrpporiageme pelo trabalhoreali - 
as revistas. ; ^ i 

:w ’.V: ' : i 



k. >$bhga£dfiela vpfMt^posta do%ia * 

^ifesassB®: sf*' 

! m%0^nS conftBk a Totec£^^^\^fd'i^; m 
? untito^uis<tf& WWfatVaqqttdo *7 
piibqpq goes brasileira^hm^m de 
,g\fo$nfyica. (...) Torgnpara cjtie o rr§ui 
caso s^so o primeir&de yarios con£ : 
tatos e assinantes que a r$is&$fer& ^ 
^ portoSs os cantos deste piatfeia, qs$ 
vaificando cada vez jneno^. m . 






r v Miss.es;%r$ii%.0iretor da Smart a 
&: } S ystem CofSMt@r%.; 
y smai^ .br , 

£ ;ViaEiiteii}.et ■'* 

’ : ';mS Responde: 

•••••• .. % .# ^ • 

a £ '■ 

■ €bon%aber que tffn gei|ei poMa'em - 
<J XUA o que 16 fern MICRO SISTE- 

A' ; J?. « m . -v, ‘ >:/< 



ffmabr 

Stephen McM%is 
<manuson@ini3^^> 

L '-JUanda^r mMetAt 



pelo novo visual . .. 
^ da m^ista. GoWarta de sugerir a voces 
^ reportqgem sobre o software de ! > ! 

& & 



SngestOes anotadasl U estamo^> pubii- 
candu sites WWW no ^Hot-Lmfcs’V mas 
vamos tambfedar uma ateneao ao que 
ha de mteressante no mundo do FTP. 



■ Caros amigos daMicro Sjste#ia$ 

Eu gpstaria de parabenizd-lospeb i v 
otimo trabalho que vSmrealizando e * 
gdsmiabmbim defazet atpums 
gestoes, canto por exemplo, acho que o 
eddigo dospfdjgramas mostrados naf \l 
revista deveriam ficar dispontveis pi 
download via Internet, o que facilitaria 
pi nos usudrios, pois poupariao traba - 
(ho de digitagdo Gostaria tambSm de 
sugerir quefoSSem colocadas mais 
malarias sobre programagdo , princi- 
palmente em C/C++ e Assembly. Gos- 
taria lamh&m de saber corno eufagop / 
contribuir com material meu, pois sou 
programador, e tenho um otimo conhe- 
cinietiiQ tim programaqdo avangadq, ; 

WendersonTfcixeira ; 

<wendt@^ 

yialnteniet ^ V ! ■ \ 

. MS Responde: •• 

Todos os que desejarem contribuir para 
MS com programas deveni enviar para 




da revism a listagem impress do ! »islatl»nsal...Em wde case sague.ara PdMl 250 * - Rio dc Jancao-CEP, 

programa^mdisquetoXdeprefercnoia : comKielelrOnicoparaap^wmas 20- 5 - 

dt* 1 1/2"1 com o cddigb-l'ome e uma regras vigemes u>j . *** 



oseiogiosc : rao valcndo). Obnga o pc o. c • prezados Senhores, ^ 

>- • • na sdrie sobre ’ pstou 

arquitetwade hardware do Marcelo .'•/=; .5 f. % •: Matem&icapara : 

*** Wwfi^ro/^casiia/. Ntipeiuiont. on „ t/ir i a de. ver exvlicacdo de gr^ficos 

revista nas bancas de Manaus. J& saw g l charia mU Uo interes- 

Na Micro Sistemas nI55 de Pez95l \ algum exemplar depots o. ■ san ie a publicagdo de exemplosde pro- 

Jan96 U uma dica muito interessante . r Hnh MeneZes gramas napdginaWWWdaMS.Apreci- 

nacoluna Hot Links. Falaya da loja r Nilo.Npy ^ voC s sm ebuiicassem algum ... 

CDNOW ondepossyelcoinprar Internet ' tutorial sobre Assembly, depreferSncta 

CP$i v(d$0Si CantjsetaSrttC-A Manaus, - em Portugues. Desdejaagradeco, 

zada. Comprei dots videos e os rece- MS Responde. - - Denys Sene dos Santos - INPE-CPTEC!/ r 

r ‘ Uemcasaapds 11 dias. Minha duyi- ^ .« nara o rosso Areade Supercomputacao 

da, mn w ao mvoxo SaXTcatamosnonameto <nene@yabac.cp.cpanpe.bg> 

; cvbratoparacompnsjKmadeUSt ^™^' SevocScomim] „ aK r viatatomet 

50,00: A taxa min !Wdetrwpo ? e Ulemas para receber a MS, entre em ' * . 

{^cobraddpiMw t-te-™^ vM ' • - MS Responder 

'de.l/si 50,00 indMiesfa raw oms«o_ *** f. 

jimi/p rpSuLe-se anmasao valor das 



K/g#. v*; j.s -V 1 {••• . .V j .:••••; ;.•••••. 7 ; ; 

ok seo ^ ; : k 0 Thompson prepara estas cob- ; 77i 

ffiirffr frTlfcWr 1 ' 1 * va l Q1 das ■ • . tras supresas para sens 

^ ^WcSX. "*• j**, #//t nnufn temoo comecei a acompa- del O nossoCbSsu^T^niedM^Ib 

— -=sr-*- 

. .-gc JL - — - , .■^Ks£ft>3MMK^J til t* 

ft 

P\ . a 

:i» ifi 



(novamente* depots ac ts anos, TTJ^vV 

^ Sistemas. Tive interesse sene sobte Assembly. 

^ CHPso de Visual ■ *** Pres-;:.,: 

£'%, S| '•^^^^f as/inftW ; GaVMna Achoquea revista Micro Sistemas pW- 

If «%®a^A i nlfitaroCurso , se deria ter um WW »m pouco motor 

WmiJM-^^k'nor cprnopQ f er a _ . . _ . . V. nara <95 programas gerenciadores e 



fe id a a(e%:do. W .#^safce^% . - r?0 : se deria ter um espd^o um pouco maiot 

'r^&»ud 9 ,«n»d 0 

os numeros atrusqdos on de algu ■ Access ,d Delphi , 0 Paradox e 

, raTtf rr ^ , ■ Q yi SUal objects .poistw itewqw^l 

■ MSfe ==="■"" 

. ssKr*;^:; 

** M «' L «a a * .. 0^5 . siconl@mr,soes.coi^>r M § Responde: 

i ' * As rcg®s do jogo da unportaeio Da[nlim ,„. k;k:%-k '? : : ; V - ■ 

• ; ; .dajffi iodMtora, portanto vale . MS Responde. | , . , - r j4 temos um arugo sobre bancos de 

' oerauntar iB^oiTcios qud^PW»/l^L ^ , . •, .. nn-n artimf- dados c orientate a ohjetonestaddi*- 

• ci „.A,C,p« ? aU0 S Bd, m »d0»»as 



■Sfci li&SS- 







SOFTPRCK 

PLUS 

Um langamento de >* 




AV. RIO BRANCO, 1 56/28 1 1 

cep: 2naoi-97Q - dentrd 

Rm DE JANEIRO - RJ 
TEL: COZ 1) 262-1776 PABX 

FAX:(02 1 ) 262-3824 



LVC - LAERCID VASCONCELQ5 CDMPUTAgAO LTDA. 



OS MELHORES PROGRAMAS 



DE SHAREWARE PELO MENOR PRECO 



j 

| 

| 



SQFTPACK PLUS O 46 aplicativos para MS-DOS em 11 disquetes 



de 1.2 MB 



BANNER 


CMGR11 


CRVPLOT 


FDRAW225 


HOMEHELP 


UTDIARY 


ASEASY55 


CARS 


ADDRES25 


FORMGEN2 


STOCK 


WAMPUM 


DAYO 


BOO KG 


ODAY 


LOCKOUT 


SKYGLOBE 


MERCURY 


EZPROJ 


WFLAGS 


WED50 


RECIPE 


GRPHCA22 


QFORMS 


TC23S 


WORDZ 


FONT130 


DAYMSTR 


STCKT700 


YI2V23 


HSIM 


QCALC 


LABMAN 


TIMING 


EASYBANK 


DMP281 


SBMUSIC 


BDRAWER 


CLOCK23 


PDT26 


WUK22 


APROPOS 


CEREST230 


DATAMAN 


PCLC20 


TPC12 

E ainda programas musicais para ouvir no PC SPEAKER e na placa 


| SOUND BLASTER 










, SOFTPACK PLUS 0 


82 utilitarios para MS-DOS em 14 disquetes 
de 1.2 MB 


26TIME20 


DATEBOOK 


DIARY 


EZFORM 


HYHELPER 


SYSCHK 


PC MAG 


PKZ110 


QED10 


STS320 


TPAINT 


GSETUP 


MEMORIA 


VIRUS! 


WHAT21 


ZIPZAP71 


QMFCV305 


SCAN 


SNOOP310 


VSHIELD 


HYPDSK45 


ANAD207 


MBACK 


LHA213 


ORG 


DRC 


FONTMNIA 


BEN311 


ARJ241 


PKZ204 


ARCMAS92 


HOT50 


CATALOG 


POWERBAT 


PCUTIL 


SS26 


EBL407 


PHANTOM 


SHEZ90A 


AFONT35 


ENVISION 


TDRAW463 


RGBTECH 


SC300 


GIP 


DFE104 


QUICKMENU 


DESIGN30 


SOSTB 


MULTBOOT 


LOOG 


PSEARCH 


DWSHOP 


FILEPLUS 


DS405 


COPYQ312 


LIST90E 


APLUS3 


PHANSCRN 


DMAKE155 


MAKAMESS 


DAZZLE51 


OMNDAY 


HYPREAD 


DTSEARCH 


FM56 


READ312 


TBOX14 


ZTEC 


ACZAR 


GWINDOS 


PROPAK 


SCREENT 


ASHELL 


DTSD20 


EZCP320A 


NCCVIEW 


BIGTEXT 


DIRS100 


EGAMOD 


MARKRELE 


SCRSCENE 









SOFTPACK PLUS © 


79 jogos VGA para MS-DOS em 16 disquetes 
de 1.2 MB 


MARIOVGA 


ECB 


MCRAYON 


FUNYFACE 


CAVES 


BERTSA 


AGENT 


CM2100 


ARK2 


ATLANTI 


COMIC4 


EGATREK2 


EGAVGAPB 


KLONDK23 


QUATRIS 


POWERCH 


DUKE 


JILL 


BATNAV 


GODMOM 


CRUSHER 


AMARILLO 


HEROHRT 


BRIX 


CYRUS 


EMPIRE 


KEEN 


OVERKILL 


BDINO 


KEENDM 


MATHRESC 


WRESC 


SENHAS1 


SENHAS2 


SENHAS3 


ADDALOTM 


AMCLOCK 


AQUEST 


PUZZLE 


WBOOK 


MATHCH20 


PAGANITZ 


SHOOTG 


BCRIS 


NOTRUS 


AQUANOID 


ISLEWARS 


OMFALL 


DARKAGES 


BIPBOP2 


ARKVGA 


ANKWAR 


WAR 


XARGON 


ANTRUN20 


BATS23 


BLOCKMAN 


DEFENDER 


CLYDE 


JETPACK 


ROVER 


SKYROADS 


ABCTALK 


BIGMAT20 


BOLOBALL 


CRAYON32 


DOLLCOMP 


CASCOLL 


GINGAME 


SEARUN20 


SRETRISS 


ALPHAMAN 


BALGAME2 


BILLY 


GOBMAN 


ABYSS 


HEADBANG 


OILCAP6 


KILOBLAS 





SQFTPACK PLUS O 



GWSWIN11 

AMW10 

SPEAKER 

CADV100 

GNUCHESS 

FMASTER 

WINZ1P 

WINWALL 

ALW113 



PMAN 

BENCHG11 

VBRUN 

ICONMSTR 

WCHECK 

RAMGAUGE 

WOLFSAVE 

FONTMOST 

CHARTIST 



46 programas para Windows em 14 
disquetes de 1,2 MB 



GRABPRO 

DESK240 

SPEAKER 

WINGAMES 

WEMPIRE 

WFB20 

CEOLITE 

ICONSBIB 

DELTA3 



PSP102 

DSKTRK22 

WAVS 

WINSVGA 

WINFAQ 

CQMWIN 

CONVER20 

LABELWIZ 

PLUGIN21 



ADRMAN 

ICONS1 

BCALC2 

A A WIN 

DAUB15 

HELPED19 

WINMINDR 

WINPOKER 



E mais: 90 tipos de fontes TRUE TYPE 
Dezenas de SCREEN SAVERS 
Mais de 100 WALL PAPERS 



SOFTPACK PLUS © 


27 programas graficos VGA para MS-DOS 
em 9 disquetes de 1.2 MB 


GIFEXE 


GIFLITE 


BIT2GRAY 


HIJAAK 


GIF2JPG 


GWS61 


CSHOW860 


PICEM 


CUBES 


DAZZLE 


DTPM 


FRAIN172 


GIFDESK 


NEOSHOW 


DCHOICE 


DTA 


PCBREEZE 


GRAB394 


GRAFCAT 


CSHOW 


1 MAG ECO 
PCXLAB 


JPG3D 
VESA VIEW 


MATHPLOT 


ANIMA 


DMORF 



SOFTPACK PLUS © 


27 programas detreinamento e educativos 
para MS-DOS em 5 disquetes de 1.2 MB 


SAA 


BASPRIMR 


DB4TUT 


COMTUT44 


MMASTER 


DOSREF 


FASTYPE 


ASIC400 


HASM410 


MACROASM 


MD86 


PCC 


ETUP2 


TW30 


JULVERNE 


MATHPRIZ 


SETORES 


COMPACTA 


CTUTOR 


PASCAL12 


G2P55 

KYSD10 


JARGON 

LOOKAN1M 


PCL570 


GUIA-DOS 


JULVERil 



SQFTPACK PLUS © SEXY SOFTWARE, para seu VGA em 10 
disquetes de 1.2 MB 



E mais: 875 fotos e telas VGA COLOR 

Com garotas da PLAYBOY e fotos erdticas 
Animagoes e jogos erdticos 



Forma de Pagamento: 



1) Enviando cheque cruzado e nominal a Laercio Vasconcelos Computagao; 

2) Fazendo um deposito em nome da Laercio Vasconcelos Computagao no 
Banco ftau, agenda 0310, conta 58.131-9 e enviando uma copia legivel 
do recibo por carta, ou entao trasmitindo o recibo por FAX, junto com o 
seu pedido; 

3) Pelo cartao de credito. Basta fornecer o numero do seu cart3o e a data de 
validade junto com o seu pedido, por carta ou por FAX. Numero do nosso 
FAX: (021) 2 62- 3824 
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Desejo Receber os Pacotes: 



Preencha Seus Dados: 



( 


) SOFTPACK PLUS 1 


R$ 30,00 


( 


) SOFTPACK PLUS 2 


R$ 39,00 


( 


) SOFTPACK PLUS 3 


R$ 44,00 


( 


) SOFTPACK PLUS 4 


R$ 39,00 


( 


) SOFTPACK PLUS 5 


R$ 25,00 


( 


) SOFTPACK PLUS 6 


- R$ 14,00 


( 


) SOFTPACK PLUS 7 


R$ 28,00 



Nome: 

Enderego: 

Cidade: Estado: 

CEP: Tel.: 

Para pedidos por carta, envie-a registrada, para: 

Laercio Vasconcelos Computa$ao LTDA. Caixa Postal 4391, CEP: 20001-970 Rio de Janeiro - RJ 



I 
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TOTAL: 



R$ 
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Banco de Dados, SQL e (Jm 

jjp| j' %|j‘p 

Fazer Uma Aplicafao Umve 



Roberto Calvet 



a tecnoiogia de banco de dados vem 
/m evoluindo . Estamos com s istemas de banco 
/I de dados relacionais de ultima geragilo que 
implementam alguns conceitos de 
orientagao a objetos. Estamos com os bancos 
puramente orientados a objetos e com linguagens 
que nos permitem desenvolver ou implementar a 
orientagao a objetos em nossos aplicativos. Como 
tem sido essa transformagao ? Como realmente 
temos desenvolvido nossas aplicagoes ? Como 
podemos criar um aplicativo levando em conta 
todos esses conceitos ? 

Neste artigo iremos trocar algumas ideias e 
conceitos sobre banco de dados, SQL e como fazer 
com que nosso aplicativo seja independente do 
banco de dados utilizado. Existem duas maneiras: 
a primeira e utilizar os comandos de SQL comuns 
a todos os bancos. A segunda, que veremos no mes 
que vem, e encapsular as fungdes de cada banco em 
objetos. Nesta ocasiSo utilizaremos os conceitos 
vistos nos dois ultimos artigos sobre OOP. 

BANCO DE DADOS 

E’ interessante vermos como o banco de dados 
evoluiu e como o estamos utilizando. Existem 
quatro geragdes de banco de dados. Comegamos 
com os Sistemas de Arquivo. Podemos dizer que 
ele e nossa primeira geragao de banco de dados. Os 
dados eram classiflcados por categorias ou 
indexados por alguma chave logica. Foi nessa fase 
que se desenvolveu o conceito de registro e de um 
arquivo como grupo de registros. Temos como 
representantes desta epoca o VS AM (Virtual 
Sequential Access Method) e o ISAM ( Indexed 



Sequential Access Method) que rodavam 
em equipamento IBM de grande porte. Alias, 
rodavam n£o, rodam ! Ainda temos muitas 
empresas (Spielberg e seu Jurassic Park que 
morram de inveja) com essa plataforma. 



SGBDs Relacionais 



[Sistemas Hierarquicos | 

ISistemas de Gerenciamento de Arquivo s 
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A seguir, com a necessidade de uma 
maior capacidade e a compreensSo de que o 
sitema de arquivos era um instrumento 
rudimentar, surgiram os SGBDs ( Sistemas 
Gerenciadores de Banco de Dados). Neles 
as modelagens eram sempre orientadas aos 
registros, com uma unica porgao de dados 
em cada campo. Esse modelo foi chamado ! 
de hierarquico. Foi neste momento que ! ;^ ^||||; 

nasceram os conceitos de con tr ole 
concorrente (i.e. varios aplicativos acessando . 

simu Itaneamente omesmobancode dados), 
backup, recuperagSo, seguranga, etc. 
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Na terceira geragao temos os RDBs ( \ 
Relational Databases) que sao os bancos de 
dados relacionais. Aqui temos o aparecimento ! ^ ; j 
do SQL ( Structured Query Language), o qual g gg| 
explicaremos mais adiante e a independence tfg|| 
de dados com a interface do aplicativo. 
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Artigo / Banco de Dados 



O formato relacional (tabelas, linhas e 
colunas) e simples e facil de entender. 
Quando os bancos de dados relacionais 
sao projetados, o processo de 
normalizagSo pode ser aplicado. A 
normalizagao elimina redundances no 
banco evitando que partes dele estejam 
fora de sincronia e minimiza a quantidade 
de dados armazenados. Isso e uma 
vantagem sobre os sistemas anteriores. 

Atualmente , a maioria das empresas 
utilizam os bancos de dados relacionais . 
Ndo o classico, que e passivo 
(armazenamento de dados independente 
dos processos) mas o ativo, que e a 
ultima geragdo de banco de dados 
relacionais. Podemos citarcomo exemplo 
as ultimas versdes do Oracle, Sybase e 
Informix, os mais conhecidos dentre 
outros . 

0 bando de dados ativo toma certas 
agdes , automaticamente por assim dizer, 
quando uma operagao de insergao , 
atualizagdo ou exclusdo e realizada. 

Essas novas versdes de RDBs possuem 
a mesma estrutura basica de banco de 
dados relacional, mas o sistema 
gerenciador do banco de dados e alterado 
para incluir control es de seguranga, de 
integridade ou computagdes automaticas. 
Muito util numambiente cliente-servidor 
em que os clientes sao desconhecidos, 

Recentemente, entretanto, com a 
aumento da complexidade e variedade 
dos dados, o model o relacional comegou 
a nao atender .Veja, os bancos de dados 
relacionais ainda sao os mais indicados 
para aplicagdes , como contabilidade, 
tipicamente transacionais. Nelas os tipos 
de dados s3o simples e na maioria 
numericos. Mas, para dar suporte a 
programagSo orientada a objetos (OOP), 
a sistemas de IA (Inteligencia Artificial), 
a aplicagdes CAD (Computer Aided 
Design - projeto auxiliado por 
computador), entre outros, surgiram os 
bancos de dados orientados a objetos ou 
OODBs (Object-Oriented Databases), 

ALGUMAS CARACTERISTICAS 
DOS OODBS : 

1 . Meihor desempenho que banco 
de dados relacionais. 

Os objetos do banco se referem uns aos 
outros utilizando ponteiros. Este recurso, 



obtengao do objeto porpercurso, e muito 
mais rapido do que um join de tabelas em 
urn banco relacional. 

Ele tambem ganha em velocidade na 
forma de armazenar os dados em disco. 

2. Banco de dados ativos 

Os objetos sao ativos. As solicitagoes 
fazem com que os objetos executem seus 
metodos (como vimos nas duas ultimas 
edigoes). 

3. Armazenamento de grandcs 
objetos binarios 

Pode-se armazenar som, video, 
arqui vos de voz e imagens, tipos de dados 
abstratos definidos pelo usuario, etc. 

4. Persistence de dados 

E a criagao de objetos que sobrevivem 
ao processo que os criaram. Isso ja pode 
ser encontrado, de certa forma, emalguns 
bancos de dados relacionais de ultima 
geragao. Eles sao chamados de Stored 
Procedures (procedimentos 

armazenados). Esses processos sao 
codigos, como se fossem pequenos 
programas, que ficam associados aos 
dados no banco e podem ser ativados por 
nossos aplicativos. 

BANCO DE DADOS 

RELACIONAIS X BANCO DE 
DADOS ORIENTADOS A OBJE- 
TOS 

Nao podemos decretar a morte do 
banco relacional. Muito pelo contrario. 
Em alguns ambientes predominam os 
objetivos dos bancos de dados relacionais. 
Em outros, como vimos acima, o banco 
relacional nao atende adequadamente as 
necessidades e os banco orientados a 
objetos entram em cena trazendo maiores 
vantagens. 

Quando se deseja avaliar uma 
tecnologia de banco de dados sobre a 
outra, e necessaria a compreensao do 
processo de desenvolvimento dos 
aplicativos em questao. O leitor deve ter 
em mente que este processo nao e 
generalizado. Uma tecnologia de banco 
de dados nao e capaz de satisfazer a todo 
o universo de aplicativos que existem. 

A tendencia e que ambos os bancos 
coexistirao.O relacional tem por objetivo 
a independence dos dados. Nele, os dados 



sao normalizados para que possam ser 
utilizados por processos ainda nao 
previstos. O baseado em objetos tem por 
objetivo suportar classes com 
encapsulamento e utilizar os dados atraves 
dos metodos desenvolvidos. Ele tem 
independence de classes, e nao de dados. 

SQL 

SQL (Structured Query Language) e 
uma linguagem padrao para o 
gerenciamento de banco de dados embora 
seu nome encerre uma contradicao : ela 
nem e uma linguagem estruturada e nem 
serve apenas para pesquisa de dados. 
Com o SQL podemos realizar : 

1 - de integridade de transagdes 

Recuperagao de informagdes; 

2 - Criagao de bases de dados ; 

3 - Seguranga de acesso; 

4 - Manipulagao das bases de dados e 

Controle. 

Caso o leitor nao saiba, existem ainda 
SQL2, que e o fruto de uma revisSo feita 
em cima do SQL em 1992 e o SQL3. 

Vale a pena falar um pouco do SQL3. 
Ele ainda esta sendo desenvolvido e com 
data provavel de conclusSo para 1998. 
Entre outras novas caracteristicas estd a 
de suportar objetos e fungdes. Veja o 
exemplo abaixo : 

SELECT NOME.ENDERECO FROM CLIENTE 
WHERE CLIENTE VOLUME_COMPRASjlNO() >= SO 

A classe CLIENTE esta sendo acessada 
por um SELECT que permite na clausula 
WHERE a chamada de uma fungSo 
(VOLUME_COMPRAS_ANO( ) ). 
Temos aqui um exemplo de um metodo 
encapsulado que calcula o valor que sera 
utilizado no processo de selegao. 

Como Fazer Uma Aplicagao Universal 
- primeira abordagem 

Podemos dizer que quanto mais nossa 
aplicagao for independente do ambiente 
meihor. Isso e uma garantia de que voce 
podera util iza-la em diferentes plataformas 
(i.e. tipo de rede, banco de dados, hardware, 
etc.) com um minimo de aborrecimento 
(dizer nenhum seria exagero). 

Quando desenvolvemos um 
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aplicativo que acessa um banco de 
dados, seja em que linguagem for, temos 
a tendencia de utilizar em nossas 
fungoes de acesso ao banco comandos 
de sql que sao particulares destes. Isto 
e vantajoso se voce estiver, por exemplo, 
desenvolvendo um sistema para uma 
empresa que ja possui ou vai comprar 
toda uma estrutura de banco de dados, 
rede, etc. Neste caso, vale a pena voce 
utilizar todos os comandos que este 
banco vai lhe oferecer. Na maioria das 
vezes eles realmente aumentam a 
performance ou facilitam o acesso aos 
dados. 

Abaixo vemos um exemplo de uma 
particularidede do Oracle. 

SELECT NOME, ENDERECO FROM CUENTE 
WHERECLlENTEVOLUME_COMPRAS_ANO() >= 30 

A tabela DUAL no Oracle permite 
que se fagam contas rapidas e outras 
operagdes sem envoi ver dados de tabelas 
ou views. Esse e um exemplo de como 
se ganhar em performance utilizando 
uma particularidade de um banco de 
dados. Se fossemos realizar este 
comando SQL da maneira convencional 
teriamos que colocar no lugar de DUAL 
um nome de uma tabela qualquer. Neste 
caso todas os registros da tabela seriam 
percorridos sequencialmente para 
depois o calculo ser realizado. No 



exemplo, teriamos essa resposta mais 
rapida porque a tabela Dual nSo possui 
registros. 

Pois hem. Nessa primeira 
abordagem, se queremos que nossa 
apIicagSo acesse qualquer base de 
dados, o que devemos fazer ? Simples. 
Iremos utilizar apenas os comandos 
de SQL que sao comuns a todos os 
bancos. Por exemplo, se existe um 
banco que suporte apenas nomes de 
ate 8 caracteres entao, nosso sistema 
usara apenas nomes de campos com 8 
caracteres. Se existem bancos que nao 
suportam OUTER JOIN, entao 
tambem nao o utilizaremos. Mesma 
coisa para Triggers ou Stored 
Procedures. 

Desse jeito, se quisermos que nossa 
aplicagao acesse qualquer banco via SQL 
padrao, teremos que usar apenas os quatro 
comandos basicos de SQL. Sao eles o 
SELECT, INSERT, DELETE e 
UPDATE. 

Existem duas restrigoes para o 
SELECT: 

1. Evitar a utilizagao de subqueries 
(um outro SELECT substituindo a 
expressao da direita de uma clausula 
WHERE) : 



SELECT GE RENTES. NOME, 

GERENTES. DEPARTAMENTO 
FROM EMPREGADOS 
WHERE GERENTES. COD NOT IN 

(SELECT PROJETOS. GERENTEjCOD 
FROMPROJETOS 

WHERE PROJETOS.CONCLUIDO* "N"); 

2. Evitar o uso de campos calculados 
com excegSo de MIN, MAX, COUNT e 
SUM que sao comuns a todos os bancos. 

Com certeza essa primeira abordagem 
nSo e sufic iente para o nosso trabalho. 
Serve apenas para pequenas aplicagdes 
se a utilizarmos sozinha. Na proxima 
edigao veremos como fazer a aplicag5o 
acessar qualquer banco usando tudo o 
que ha nele. Inclusive todas as suas 
particularidades. 

Utilizaremos esses comandos de SQL 
comuns a todos os bancos para criar os 
objetos de acesso generico e criaremos os 
objetos de acesso especifico com as 
fungoes particulares de cada banco. 

Lembra quando falamos de 
encapsulamento ? 



Roberto Calvet (rcalvet@pobox.com) e 

Analista de Sistemas da N. V. Consultoria. 
A tualmen te presta servigo para aXEROX 
do Brasil. 



Gestor Comercial 

Super controlc de estoque com fontes 
em Clipper para PC XT ou AT ale 486 e 
Pentium. Lista de pre^os com percentu- 
ais de desconto ou acrescimos intro- 
duzidos pelo usuario. Lista de falta em 
estoque com indica^ao de fomecedor- 
fonc. Lista de entrada. Lista de saidas 
com lucro por item, lucro total do dia e 
total por vendedor. Emissao de cupon 
com descri^ao do it&n, preso. etc... 
Altera^ao em loie. Emiss5o de etiqueta 
do item. Ajuda HELP na tela e dezenas 
de outros recursos. Quatro disquetes de 
5.1/4" DD. R$ 30,00. Tambem mala- 
direta (cadastro dos disquetes) R$ 20,00, 
e Contabilidade (5 disquetes, atualizado 
para lei 8383, excelente). R$ 30,00. 
Todos com fontes. Envie cheque nomi- 
nal a INFODATA Inform&ica Lida.. Cx. 
Postal 1224, Sao Paulo, SP, 01059-970, 
fa^a pagamento atraves de depdsito 
hacario ou use seu carlSo de credito visa. 
Tels. (Oil) 259-8169 e 259-6399. 



Aprenda 
Informatics 
sem sair de casa 

A pi>stiias 

MS DOS 6.2 biisico 
R$ 15,00 

MS WINDOWS 3.1 hasico 
RS 20,00 

MS WORLD 2.0 basico 
R$ 20,00 

Envie cheque nominal a RAF In- 
formalica TelecOmunicavik's Lida 
Caixa Postal 77 - Cep 1 3.3 1 3 000 
Cabreuva - SP 
Lone (Oil) 7809-7787 



PARA 

ANUNCIAR 

EM 

MICRO 

SISTEMAS 

LIGUE 

(021)280-1086 







Instalacoes de KIT, FAX, placas e 
montagens de micro 
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IBPI COMPRE SEM SAIR DE CASA! 
brieAA NOSSOS LIVROS VAOATE VO 



Envie seu pedido para: 

Rua Lourengo Ribeiro, 124-A 
20050-510 Rio de Janeiro - RJ 
Tel/Fax: (021) 280-1086 
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PageMaker 5 1 

for Windows 
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Shirky, Internet - Guia 
de Acesso por Correio 
EletrOnlco 

Desvenda o misterio do 
acesso a Internet para os 
assina rites de servigos de 
comunicagao on-line. 

Mostra como ampliar sua 
conta de correio eletrfinico, 
e os requerimentos de 
hardware e software. 

274 pigs . / R$ 37,00 

Tauber / Kienan, 

Navegando pel a 
Internet com o 
Netscape 

Ensina a configurer e 
utilizar o Netscape, o 
melhor browser da 
Web. Proporciona total 
seguranga Ss suas 
operagQes de crOcfito 
na Internet. 

352 pags. /R$ 39,00 

Brass, Fitness - Seu 
Preparador Fisico Particular 

Fornece todas as informa- 
goes que furcfamentam a 
fifosofia de ’'boa forma total" 
a proporciona os conheci- 
mentos ted rices necessarios 
para que vocfi possa projetar 
e so manter fiel ao seu 
programs de exercrcios, 

108 pigs. / RS 58,00 

PCLL, Desvendando o 
Excel 5.0 for Windows 
Ferramenta de 
aprendizagem ao estilo 
livro-disco interativo, com 
com pro va da eficdcia 
at raves de amp la 
pesquisa e expertencia 
nos EUA. 

648 pags. / R$ 45,00 



Baker/Baker, 

Pagein aker 5 for 
Windows 

Apresenta um tutorial 
passo a pas so para 
dominar os di versos 
recursos deste popular 
prog ram a de editoragao 
324 pigs. ?R$ 35,00 



Morgado/D6czy, Corel 
DRAW 4 para Designers 

Mostra como funciona na 
pratica didria o uso do 
Corel na criagao e 
desenvolvimento de 
projetos voltados para o 
design. Exemplos de todos 
os recursos. 

868 pags. / R$ 60,00 



WINDOWS 

795 1 



rERNETI 







OS 

4 6.0 



IBPI, Windows 3.1 IBPI, WINDOWS 95 IBPI, Internet | BPf DO g g 

120 pdg$./R$ 12,60 Langamento previsto: Langamento previsto: 124 p3gs /R$ 12 50 
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IBPI, Word 6.0 
for Windows 

136 pags./RS 21,00 

KCESSi 



Visual [J 

to] 




IBPI, Clipper 5.2 

148 pags./R$ 17,00 



PCLL, Desvendando 
o Windows 95 

Apresenta novas 
tecnicas de ensino, 
atraves da reaJizagSo 
de atividades praticas, 
utiiizando o disco 
incluso. 

352 pigs / R$ 39,00 



PCLL, Desvendando o 
FoxPro 3.0 

Fornece os pontos de 
referenda para que vocfi 
possa mapear o seu 
prog res so e so manter 
num curso sempre seguro 
Inclui disco. 

352 pigs. / R$ 49,00 



IBPI, Excel 5.0 
(revisado) 

128 pags./R$ 20,00 
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IBPI, CorelDRAW 5,0 

304 p3gs./R$ 32,50 



PCLL, Desvendando o 
Microsoft Office 

Ensina a utilizar o Office 
com rapidez e eficiSncia, 
transmitindo novas 
tecnicas atrav6s de 
exemplos praticos 
conti do's no disco. 

256 pags. / R$ 42,50 



PCLL, Desvendando o 
Access 2.0 
Apresenta comandos 
em portugues, incluindo 
disco com inumeros 
exemplos Mais 
com pi eta obra em 
nosso idioma sobre 
este produto, 

344 pags . / R$ 46,00 




IBPI, PowerPoint 4 

142 pags./R$ 21,00 



IBPI, Access 2.0 - 
2* Edigao 
160 p3gs./R$ 21,00 
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PCLL, Desvendando o 
Word 6.0 for Windows 
InstrugOes praticas para 
ajuda-lo no alcance de 
um alto ntvel de domfnio 
no Word for Windows. 
Inclui disco. 

488 pigs. / R$ 46,00 




PCLL, Desvendando o 
Lotus 1-2-35.0 para 
Windows 
Aborda todas as 
tecnicas e comandos 
do programs, suas 
planilhas, bancos de 
dados e tabelas. 

Inclui disco. 

348 pigs. / R$ 43,50 



Garantia IBPI Press 

Se algum livro nao corresponder 
as expectativas, devolva-o em 30 
dias (da data de aquisi?ao), que 
garantimos o reembolso. 



Desejo adquiriras obras abaixo: 



Qtde. Titulo 



Preso Unit. Valor Total 



Subtotal 

+ despesas R*p 

postais (R$ 5,00) 



Enderego; . 



Cidade: 



Forma de pagamento. 

□ Cheque nominal e cruzado a LIVRARIA E EDITORA INFOBOOK S/A 
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HTML 

Um Breve Manual de Es 



Carlos Eduardo Souza Lopes 



espantoso ver como cresceu o interesse por 
M pdginas WEB, e consequentemente por 
M*j HTML, nos ultimos meses. Praticamente 
“ ^ qualquer um tem uma homepage (&s vezes 
nao ter chega a ser ofensivo !).., E de repente as 
grandes, mddias e at6 pequenas empresas descobrem 
a rede ! 

Claro, a Internet 6 uma das midias que mais 
cresce no Brasil e no mundo. E natural que se deseje 
explorar apotencialidade da rede paraapropaganda, 
especialmente no Brasil, onde as classes atingidas 
seriam as A e B. 

A velocidade com que surgiram tantas pdginas 
suscita duas perguntas: 

1) O que 6 necessSrio para criar uma homepage? 

B^sicamente ? HTML ! ! ! 

HyperText Markup Language (HTML) 6 uma 
notag&o de marcas de editoragao (markups) que d£o 
forma a um documento qualquer. Nao considero 
HTML uma linguagem de programagao, por ela nao 
possuir estruturas de controle de fluxo ou comandos 
de qualquer tipo. Prefiro dizer que nao existe um 
programa HTML mas sim um documento HTML. 

Quando acessamos umap&gina WEB o fazemos 
por meio de um software chamado browser. 
Independente de que computador voce esteja 
utilizando (PC, Mac, etc), seu browser tem como 
fungao b£sica carregar uma p4gina HTML para seu 
micro e montar suaapresentagSo na telarespeilando 
os markups estabeleeidos. Seu browser 6 o cliente 
de um servidor WEB que est£ na Internet. 



Cada markup encontrado pelo browser 
diz a elc alguma coisa sobre o texto, ou 
parte do texto, que estd no documento. 
Desde se aquela linha deverd estar em 
negrito at6 se dever£ conter um grdfico ou 
uma referenda hiper- texto. 

Existem markups de estilo, que alteram 
a apresentagao de textos (negritos, 
sublinhados, etc) dentro de um documento, 
e markups de estrutura, que alteram a 
estrutura da apresentagao do texto 
(inserindo imagens, refer^ncias hiper- 
texto, campos de entrada de dados 
formatando o texto em blocos, etc) 
Juntando todos os markups nao temos mais 
do que 80 marcas de estilo/estrutura 
diferentes. 

Portanto, dado o conhecimento de alguns 
markups basicos, 6 muito simples criar um 
documento HTML. Um texto comum, sem 
markups pode ser uma p£gina HTML... 

O objetivo deste documento nao 6 ensinar 
HTML, portanto, caso haja interesse em 
mais informagoes sobre HTML, sugiro 
visitas as paginas do quadro 1. Interesses 
mais prof undos podem ser saciados na 
prdpria rede, pesquise com o Yahoo! . E, 6 
claro, estou a disposigSo em meu enderego 
e-mail !!! 

2) Todas essas empresas cstavam 
preparadas para apresentarem suas 
person alidades virtuais tao rapidamente ? 
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Todas essas pdginas criadas s2o “bacanas” ? 

Por HTML ser extremamente simples, 
foi fdcil para todas as empresas colocarem 
rdpidamente suas pdginas a disposigdo 
do publico. 

Mas velocidade ndo implica em 
qualidade... 

Algumas pdginas sdo lindas... mas, 
sobrecarregadas com grdficos e lentas 
para montar no browser (jd acessei 
pdginas que levaram, pasmem, 7 minutos 
para montar). 

Outras pdginas sao velozes. . . mas sem 
nenhum grdfico para despertar o interesse 
do usudrio. 

Para piorar, o conteudo, ou ausencia 
de conteudo, da maioria6 impressionante. 
Se limitam a dizer: “Oi, sou o fulano. 
Gosto dos seguintes sites...”. 

En^,conhearHTMLpamdispom^ito 
uma pdgina na WEB ndo implica em criar 
uma pdgina agraddvel ou prdtica 

Como atingir o equilibrio ? Como 
criar uma pdgina que chame a atengdo 
mas que nao aborrega o usudrio ? 

Algumas boas dicas para que sua 
pdgina tenha uma relagao interesse/ 
performance “bacana” sao: 

OX) Conteudo. 

Imaginar que uma pdgina vai prender 
a atengdo de algu6m porque tern aquele 
desenho tao legal que voce fez quando 
tinha 3 anos de idade 6, como se diz na 
gtria, “viajar”. 

Sua pdgina serd acessada porque: 

a) Tem references a outras pdginas 
interessantes de forma organizada. 

b) Tem urn conteudo interessante para 
um ou mais grupos distintos 
(programafSo, direito, medicina, 
veterindria, culindria, azaragao, internet, 
etc). 

c) £ constantemente atualizada com 
informagoes interessantes e novas. 

d) 6 urn marco das p&ginas WEB no 
Brasil e no mundo. 



■ 



Muito provavelmente numaconjungao 
de fatores acimae muito improvavelmente 
pela alfnea “d” (ainda que isso nao seja 
total men te impossfvel; faga um esforgo e 
me mande um e-mail com o enderego de 
sua pdgina). 

Umacoerenciada linguagem utilizada 
com o con ted do 6 mais do que bem- 
vinda. Se seu projeto 6 uma pdgina 
pessoal, tome-a algo que espelhe suas 
caracterfsticas pessoais. Um curriculum 
vitae on-line deve ser sucinto. Uma 
apresentagao de uma empresa deve ser 
direta, sdria e honesta, 

02) Evite usar comandos que alterem a 
Fonte de letra. 

Com excegdo dos comandos que geram 
cabegalhos e portanto redefinem o 
tamanho dc letra, considero muito pouco 
titil e bastante deselegante ter, no meio 
do texto normal, letras agigantadas ou 
infinetesimais. Dificulta a leitura !!! 

Estude com carinho uma nova 
implementagao do HTML 3, as style- 
sheets, podem ser a safda para lhe dar 
mais conlrole sobre a aparencia de seu 
documento. Talvez falemos mais sobre 
isso, algum dia... 

03) Paginas com comedo e fim, bem 
estruturadas. 

Como qualquer texto normal, uma 
boa pdgina tem um comedo bem 
apresentado (com um titulo claro, 
podendo ser um grdfico), e uma 
finalizagao coerente e bem delineada (um 
separador e o nome / e-mail de quern fez 
a pdgina). 

Uma pdgina deve ser encarada como 
uma publicagdo normal. Pode ter um 
pequeno indice (em formato de indices 
ou pequenos botdes), resumos, listas 
numeradas, etc. A estruturagao permite 
uma maior flexibilidade na leitura, isto 6, 
o leitor escolhe o que quer ler ! 

04) Utilizar os grdficos para reforgar o 
conteudo. 

Acrescer grdficos apenas para 
preencher espago, gerar titulos ou 



separadores desnecessdrios e desperdicio 
de tempo do usudrio. 

Os grdficos devem ser, principalmente, 
uma ferramenta de apoio ao conteudo do 
documento. 

05) Nao utilizar grdficos em demasia 
ou muito grandes. 

i 

O usudrio nao se incomoda de esperar j 

se houver alguma coisa para ele ir 
olhando. Se ao inv6s de um unico grdfico 
de 350 Kb, a pdgina tiver vdrios grdficos 
de 15 ou 20 Kb (tamanho que considero 
limite para processamento confortavel) 
bem local izados, a espera se toma menos 
angustiante. 

Pelo-amor-de-Deus !!! Nao coloque, j 

em ncnhuma hip6tese . backgrounds de | 

pdgina enormes... (grdficos que sdo 
utilizados para fazerem um “wallpaper” 
da pdgina WEB) O carregar de grdficos I 

normais pode serdesabilitado via browser, 
mas o de backgrounds nao pode. Uma das 1 

coisa s mais frustrantes que pode aconteeer 
com um usudrio acessando uma pdgina 6 
aguardar 2 minutos para ver o fundo da ; 

pdgina ser montado ! Para backgrounds 
considero de bom tom utilizar grdficos 
com de 3 a 6 Kb. 

Valeapenalembrar grdficos coloridos 
ocupam mais espago que grdficos preto- 
e-branco ou “gray-scale”. O ideal para 
fotos 6 o preto e branco. 

06) Utilizar grdficos no formato .GIF, 
preferencialmente entrelagados. 

Um dos efcitos mais desagraddveis da 
montagem de uma pdgina 6 o “efeito 
persiana descendo”. Quando um grdfico 
estd sendo carregado, se ele estiver num 
formato qualquer ndo entrelagado, ele 6 
carregado de cima para baixo e 
apresentado lentamente como uma 
persiana descendo. O usudrio nao 
consegue avaliar se vale a pena esperar 
pelo grdfico atd surgir pelo menos a 
metade, e 6 obrigado a esperar... 

No formato entrelagado o grdfico e 
montado com um “efeito persiana 
vazando”, onde o grdfico e montado 
lentamente, na sua totalidade, e a cada 
passagem a resolugdo da imagem vai 
melhorando. A grande vantagem e que. 



i 
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durante o carregar, o usudrio j£ tem uma 
nogao de se vale a pena continuar 
esperando para ver o grdfico ou se deve ir 
adiante. 

07) Nao fazer references demaiis na 
mesma pagina. 

Se isso for necess^rio prefiraconcentr£- 
las em um s6 lugar nk pagina (ao final do 
texto por exemplo), evitando aqueles 
par^grafos enormes e completamente azuis 
de tantas referencias !!! 

S eparagSo por tipos de referencias pode 
ser uma excelente id6ia. Se for uma lista 
de p&ginas pessoais, pense em dividir em 
ordem alfabdtica criando jumps para o 
inicio de cada letra. 

08) Nem toda referenda obriga a 
abertura de uma nova pagina. 

E incrivel, mas a maioria das pdginas 
que acessoparece ter sido feitaporpessoas 
que nao acreditam nisso. Cada referenda 
chama uma nova p&gina com mais 
grdficos a serem montadados e uma nova 
estrutura de apresentagao. 



Na verdade, pode-se fazer uma 
referenda para um outro ponto do 
documento atual (jump), aproveitando 
todos os gr£ficos j&carregadose inibindo 
um novo acesso a rede. 

Vantagem ??? O inicio da pdgina foi 
carregado e montado e o usu^ric estd 
lendo, enquanto isso os gr&ficos ao final 
da pagina estarao sendo carregados e 
montados. Quando o usudrio chegar k 
referenda em questao, os grdficos jd 
estarao aguardando por sua selegao em 
memdria. Em outras palavras menos 
acessos k rede, melhorando o trdfego 
para todo mundo ! 

Deve-se estudar o uso desse tipo de 
referenda com cuidado. O ideal € que a 
leitura da pdgina linearmente (do inicio 
atd o fim) nao seja prejudicada pela 
existencia desses “pulos'\ Os assuntos 
que estao rcpresentados numa pagina 
devem ser nao s6 correlatos mas 
linearmente claros. 

09) Nao utiliizar arquivos de som 
monstruosos. 



E possivel especificar, para um 
documento HTML, que ele deverd ficar 
tocando um determinado arquivo .WAV 
(sinto muito pessoal do Mac, sou usudrio 
PC e nao sei se os arquivos de som de 
voces sdo compativeis) enquanto o 
documento for exibido. 

O arquivo terd de ser transferido para 
seu micro e posteriormente acionado. 

Por favor, contenham os impetos de 
disponibilizar arquivos com toda uma 
musica do Legido Urbana. Um arquivo 
de som com 36 segundos de musica 
ocupou em meu micro 6 Mb ! ! ! Ndo gosto 
nem dc pensar na carga de um arquivo 
desses com um modem de 14.4Kbps e 
nossas linhas telefonicas... 

Alids, em minha modesta opiniao, 
arquivos de som pouco acrescentam a 
uma pdgina WEB. Normalmente eu os 
utilizaria na forma de um arquivo 
acionado peto usudrio (assim , se o usudrio 
quiser, pressiona um botao ou ativa uma 
referenda e ouve o som uma vez). 

10) Conhecer outras pdgnmas. 

Antes de escrever sua pdgina, visite 
outras que tenham conteudo similar: 

a) Como voc§ teria feito essa pdgina que 
voce estd vendo ? 

b) O que poderia ser feito para melhorar 
esta pdgina ? 

Eventualmente, uma contribuigao 
numa pagina que jd tratc de um 
determinado assunto 6 meihor do que 
criar uma pdgina toda do zero. Converse 
com o dono da pdgina, faga sugestOes, 
pergunte. A internet 6 fun damenlalmente 
calcada na cooperagao. 

Sites dc pesquisa podem ser uma boa 
fonte de informagao. Visite o Yahoo!, o 
Alta Vista, etc 

11) Adequagao da Ungm utilizada. 

Quern 6 seu publico al vo ? Brasileiros 
? Americanos ? E importante saber que 
lingua utilizar. Ingles 6 a lingua oficial 
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http://w^.dnXiCom/main.litml Pdgina de d£sen vol vedores HTML/Java americanos 
.j .. • ■■ a -II ■"' . ’ : A.de altissim# Visite algumas' pdginas pesspzds A; 

dosdesenvoivedores,,. 

http://vrww.yahob.com Fonns di versos e um grande passeib ! 

http://www.stoiies.cbm Para os fas do Rolling Stones, mas principaimentc para 
; j: ° y ./■■ ^Jemonstrar o bam uso de gr&ficos dbntro de um contcxto; ''VA 

; t -‘‘.’s '• . . . 5 ‘A. i «. '• , , a* 1 



http?//www.ci.rnp.br/gi Yaih, o Yahoo naeional. Simples e direte. 









http://wwW.mps.com.br/^carlos/zimtnermam}.html Escolhi um xara no Yaih e 
; a; i ^ dei uma olbada na pdgina dele. Simples c eficiente. Usa v 

. thumbnails (figuras pequenas que chamam sua versao full, 

excelente- mas infelizmente as imagensnao estao entrelagadas 
gerando o desagradavel efeilo persiana), podia ter um pano de 

; / . ' Ah* o Zifnipernikn 6 artisfa pl^stico e achei o^- 

trabalhos muito legais. EM INGLfiS. ■ , 

ftttp://wWw.iCmsic,8C.usp;br/in^nuals/HTM : L Um tutorial HTML on-line na USP. Se 

voce tinha duvidas quanto aos markups . . . T enha pacicncia 
| A . pois o acesso £ muuuuuitd lento f Observe^se a utilizagao de 

; " indice e? estmturagao tipo publicagao... 



- • 



hftp://www .synet.net/hwg/ HTML Writers Guild. Aqui diversos desenvolvedores HTML 

do mundo todo se encontram, trocam ideias e se ajudam!! 





da rede, mas se sua p^gina 6 voltada 
apenas para brasiieiros... 

Eventualmente 6 necessirio manter 
v£rias versoes da p£gina, em Hnguas 
diferentes. O ideal 6 que exista uma 
p^gina de introdugao com a solicitagao 
de escolha de lfngua a ser utilizada. 

12) Contadores de acessos. 

Nao 6 frescura. O contador de 
acessos a sua pdgina 6 essencial para o 
controle do alcance que sua p&gina 
yem tendo. Uma medico mensal pode 
informar sobre a necessidade de maior 
divulgagao. 

13) Divulgagao, 

Ainda que nao parega ser escopo 
deste documento, a divulgagao pode 
ser considerada como parte essencial 
de qualquer p&gina. A p£gina mais 
perfeita ser<£ ignorada se nko puder ser 
encontrada ou se ninguSm souber que 
ela existe. 



Informe ks p^ginas de pesquisa (jd 
temos o Cade e o Yaih, al6m dos 
conhecidos Y ahoo, infoseek, etc), pega 
amigos para fazerem referSncias em 
suas p^ginas pessoais, entre em contato 
com seu provedor e pega a ele para ser 
inclufdo na lista de p£ginas pessoais, 
irnprima em seu cartSo o enderego de 
sua presenga virtual e seu e-mail, 
coloque em seu arquivo de assinatura 
do seu programa de e-mail o enderego 
de sua p£gina, assine guest books de 
outras p£ginas dando o enderego de 
sua pdgina, etc 

Para maior controle do cfeito que 
sua pdgina esta tendo, pega 
comentarios. E mais do que pedir, 
aceite-os !!! 

Nenhuma regra 6 absoluta, pois 
cada caso 6 unico e merece 
atengao especial. Sinta-se a 
vontade para experimentar e 
quebrar todas essas “regrinhas” 
acima se achar necess^rio. Elas 
sao apenas guias. 



Claro que existem pdginas que nao 
podem ser feitas somente atrav^s de 
HTML, por envoi verem ImageMaps 
(uma imagem que “sente” onde foi 
feito o click do mouse e tern ag5es 
diferentes para cada local), ou por 
serem dinamicas (de acordo com a 
selegao do usu&rio a p&gina traz 
diferentes conteudos); paginas 
avangadas podem necessitar de scripts 
CG1-BIN para controlar inputs do 
usu&rio. Nesses casos o ideal 6 procurar 
urn WebMaster que esteja habilitado 
para concretizar suas ideias. Mas 
cuidado, alguns WebMasters que estao 
por al andam se enrolando na teia... ;) 
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SERVICOS 

Montagem, Manutencao, aulas, assessoria em micros - Tel. (021 ) 261- 
0969 - Flavio/Marcos 

Home Page partir de: Edicao R $ 100,00 . Pag. colocacao R$ 10,00 - 
Manutencao R$ 10,00 / Pag. - Amiazenagem R$ 20;00 / mes. Ligue 
292-4498 - cod. 283722 e-mail fagundes @po intweb.com 

Acena video e informatica. Pessoa fisica R$ 15,00 - Fazemos seu 
imposto de renda em disquetes . E so ligar e nos iremos em sua casa. Tel. 
711-1872. Fazemos outros servicos cm computadores. 

Prog, visual, editoracao. Entregamos pronto livros, teses, monografias, 
curriculos, cartazes, cartoes, convites, filipetas, etiquetas, banco de 
dados, mala direta. Tel. (021)292-4499 cod. 28372. 

SOFTWARE 

Jogos de domrnio do publico, envie R$ 1 ,00 e receba catalog o eletroni- 
co mais um jogo (gratis). Despachamos para todo o Brasil. SABA 
Informatica. Cx. Postal 221 - CEP: 94000-970 - Gravatai - RS 

Prog ram as pelo correio shareware - todas as areas. DOS/Windows. 
Inform. Gratis. Todo o Brasil. CME Cx. Postal 37791 - CEP: 22642-970 
- Rio de Janeiro - RJ. 

Software - Jogos e Aplicativos para micros PC. Pe^a lista gratis pelo 



fax: (041) 232-7959. ou por carta. ECIA System - Cx. Postal 8050 - CEP: 
80011-970 - Curitiba - Parana 

Prog ram as pelo correio Shareware todas as areas. DOS/WINDOWS . Inform, 
gratis. Todo o Brasil. CME - Caixa Postal 37791 - CEP 22642-970 RIO - RJ - 
Tel. (021) 342-3081 

Sistemas Adm. p/ empresa s em geral - Famiacias, Drogarias, Loc. de video, 
padarias. (micro x regi&tradoras) Oticas, comcrcio em geral, outros. Peca 
proposla (021)4096394 Sysdata 

Finalmcnte programas faz tudo: Mala direta, agenda, conta/corrente, signos, 
alimentacao, receitas, calendario, contas, bibliotecas, discos, tel ef ones,. 
Domus - data - riblo Soft (021)988-9131 

Sistema para farmacia - cadastro com mais de 4500 remedies com pre 90 S de 
tab el a; emissao cupon de vendas; cadastro clientes; fomecedores venda a 
vista/prazo. R$ 180 - FONE/FAX (041)232-7959. 

CURSOS 

Cursos de Informatica por correspodencia. Clipper 5.2; introdu^ao; MS-DOS 
6.0; Lotus 1-2-3; Windows; Word. Infotmagoes Gratis. CME - Cx. Postal 
3779 1 - CEP: 22642-970 - Rio de Janeiro - RJ. 

Cursos de informatica por correspondencia. Clipper 5.2, introducao MS - 
DOS 6.0; Lotus 12 3; Windows ; Word. Informacoes gratis. CME - Caixa 
Postal 37791 - CEP 22642-970. RIO - RJ - Tel. (021) 342-3081 
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m nosso Gltimo encontro, vocd 
fez o seu prfmeiro programa 
m *j Delphi: um formuldrio contendo 
^ uma caixa de texto e um botao 
que, quando clicado, a preenchia com uma 
mensagem muito rara: Old Mundo. 



Hoje vamos avangar um pouco mais: 
estudaremos comoo Delphi tratavarldvels. 
Para quern nao sabe ou nao se lembra, 
uma varidvel representa uma posigao de 
mem6ria que armazena valores 
intermedidrios. 

Volto a lembrar-lhes que, o proposto 
nesta ligao, estd resolvidoem nossaedigao 
virtual: a TOTEC. Mas nao se limitem a 
baixar os programas jd prontos. Mandem 
duvidas! Sugiram! 

3. VARIAVEIS 

Assim que voce pressionou F9 ebrincou 
com seu primeiro aplicativo, o Delphi gerou 
um cddigo automaticamente. 0 que significa 
cada linha deste cddigo mdgico? Vamos 
analisar, entao, o que vai em 
UOLAMUN.PAS: 

unit Uolamun; 

Interface 

uses 

SysUtlls, WinTypes,- WinProcs, Messages, 
Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs, StdCtris; 

type 



TForml = class(TForm) 

CxtOlaMundo: TEdit: 

BtnOK: TButton; 

procedure BtnOKCIick(Sender: TObject); 
private 

{ Private declarations } 
public 

{ Public declarations ) 
end; 



Forml: TForml; 

Implementation 

{$R *.DFM) ( cISusulas de 

compilacao } 

procedure TForml.BtnOKCIick(Sender: TObject); 
begin 

CxtOlaMundo.Text := 013 Mundo’ 
end; 
end. 

0 que estamos analisando d uma unit. 
Todo o cddigo Delphi estard em units. Em 
programas um pouco mais complexos, isto 
G dtimo pois 6 posslvel dividir a 
funcionalidade em vdrios mddulos. 0 prdprio 
Delphi incentiva esta estratificagao fazendo 
com que para cada formuldrio corresponds 
uma unit. 

Toda unit d dividida em duas segoes: 

Interface e Implementation. 



INTERFACE 

A primeira contdm as declaragdes: nomes 
de outras units necessdrias na linkedigao 
(cldusuta uses), novos tipos (type) e 
variaveis (var). 
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Por enquanto, a cl&usula uses nao 
nos deve preocupar. Mais tarde, 
quando nossas aplicagoes tiverem 
mais de um formuldrio, voltaremos a 
falar nela. 

0 ti po TForml § um espelho de seu 
formulGrio: perceba a declaragao da 
caixa de texto (CxtOlaMundo) e do 
botao (BtnOK). E veja tambdm que a 
rotina que responde ao evento clique 
no botao tambOm deve ser declarada. 
Ignore, por enquanto, as palavraseJass, 
prtvatie e public. Ainda discutiremos 
muito estas tres palavrinhas. 

Forml 6 o nome da varidvel do tipo 
Tforml. Se outras units quiserem 
acessar este formulGrio, tetf que ser 
atravOs deste nome. Jd deu para 
notar que Forml nao 6 um bom 
conteGdo para a propriedade Name 
do formuldrio. 

Nada impede que houvesse outras 
varidveis declaradas junto com Forml. 
Elas sao ditas globals pois todos os 
procedimentos da presente unit 
podem acessd-las. TambOm podem 
existir as locals, que somente podem 
ser acessadas pelos procedimentos 
onde foram declaradas. 

IMPLEMENTATION 

Na outra segao estao os c6digos 
das rotinas necessdrias para realizar 
a funcionalidade do programs. No 
presente caso existe apenas uma 
rotina: TForml.BtnOKCMck que 
atribui a cadeia Old Mundo d 
propriedade Text da Caixa de Texto 
CxtOlaMundo. Observe que Tforml 6 
o nome do tipo criado na cldusula 
type da segao Interface. 

A liguagem Object Pascal admite 
dois tipos de procedimentos: 
procedures e functions. As primeiras 
caracterizam-se pelo fato de nao 
retornarem valor algum. Isto § o que 
precisamente identifies uma function 
(fungao). HaverS muitas 
oportunidades para voltar a este tema. 

Toda rotina, seja procedure ou 
function, tern seu eddigo especificado 
entre duas palavras-chave: begin e 
end. Outro ponto: todo end de rotina 
deveser seguido derponto-e-vlrgula e 
a unit deve ser encerrada com end 
seguido de um ponto. 



Exercfclo 

Vamos praticar: monte uma 
aplicagao.Somadora, que receba dois 
nGmeros inteiros e, mediante o clique 
em um botao, mostre a soma: 

v;^ SonAdora _ □ X 

Oigtte doic numeral* n clique na hotSo: 



|325 


1 




+ 


|459 


1 


1 


c=::i| 


1 ' 


i 



Figure l:janela do aplicativo Somadora. 
Siga o roteiro abaixo: 

a) Prepare o que setf a janela de seu 
aplicativo: dimensione-a e altere o 
conteGdo da propriedade Caption 
(tftulo). 

b) Insira a etiqueta Dlglte ... 

c) Adicione tres caixas de texto que 
servirao como operandos, CxtOpl e 
Cxt0p2, e para o resultado: 
CxtResult. Esta Gltima deve ter o 
conteGdo da propriedade Enabled 
como false, jd que o usudrio nao 
poderd digitar nela. 

d) Acrescente a etiqueta cujo tftulo 6 
o operador de soma. 

e) Adicione o botao Btnlgual e seu 
eddigo. 

Perceba que o conteGdo das caixas 
de texto sao cadeias de caracteres 
que nao podem ser somadas como 
nGmeros inteiros. Assim, deve-se de- 
clarar tres varidveis locais do tipo 
inteiro (dois operandos e o resultado). 
Utilize asfungdes embutidasStrToInt 
e IntToStr para converter cadeias em 
inteiros e inteiros em 
cadeias, 
respectivamente. Veja 
um exemplo: 
opl:= StrT olnt(CxtOpl.text); 



TIPOS PROMOT0V0S 01 
VAPOAWEIS 



Como toda linguagem, 
o Object Pascal tern um 
conjunto de tipos de 



varidveis ditos primitivos, isto d, que 
jd vem com a linguagem. Existem 
tambdm os tipos construldos pelo 
usudrio (Tforml foi um exemplo). 

A tabela no pe da p&glna descreve 
esses tipos primitivos: 

Para declarar uma varidvel, utiliza- 
se a palavra reservada var. Veja um 
exemplo: 

var opl, op2, result integer: 

Nao se esquega do ponto e vlrgula 
ao final. Ele serve como separador de 
comandos. Alids, os comandos para 
efetuar a soma propriamente dita 
(entre o begin e o end), tambdm 
devem ser separados por ponto-e- 
Vfrgula. 

f) Finalmente, salve o projeto e a 
unit. Que tal usomad.pas e 
psomad.pas ? 

Entao? Vocd seria capaz de realizar 
as modificagoes abaixo? 

* Restrinja os valores de entrada a 
nGmeros. Pelo help, estude a 
funcionalidade da rotina embutidaVal. 

* Permita a soma de nGmeros reals. 
Para converter, use as fungoes 
StrToFloat e FloatToStr 

* Formate esses nGmeros com a 
fungao Format 

* Implemente as operagoes de 
subtragao, multiplicagao e divisao 
(cuidado com as divisoes por zerol) 

Bom, acho que por hoje jd 
trabalhamos muito. Estou esperando 
suas dGvidas! 

Eduardo T. Morelll 6 Tecndlogo em 
Processamento de Dados pela PUC/RJ, vem 
atuando ha dez anos na area de informatica, 
tendo desempenhado fungoes de anillse, 
programagao e, princlpalmente, trelnamento 
em instituigoes como o SENAC e PUC/RJ, onde 
leciona ha sels anos. Atualmente a Gerente 
TCcnico da Qualify Informatica Ltda. 
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OS ERROS MAIS COMUNS 

Se voce n3o 6 um sujeito azarado e se seguir 
h risca as instates dadas, certamente n2o terd 
nenhum problema na montagem, assim como 
ocorreu comamaioriadaspessoas quemontaram 
seus computadores baseados em meu livro. Mas 
apesar das inform a^5cs fomecidas para montar 
seu computador estarem certas, 6 possivel que 
voce encontre alguns problemas, principalmente 
relativos a erros de estrapeamento ou conexOes 
de cabos. Apesar de ser muito raro, 6 at6 mesmo 
possivel quealgumadas placas estejadefeituosa. 
Vejamos a seguir alguns desses problemas mais 
comuns. Veja bem que aqui estao explicados 
problemas de montagens que nao dao certo, 
Este roteiro nao deve ser usado para 
computadores que funcionavam bem e pararam 
de funcionar, o que caracteriza um problema de 
manutengao. Sao abordadas aqui apenas algumas 
causas que levam um computador nao funcionar 
ap6s a sua montagem. Aqui vSo os principals 
problemas: 

^ _ . 

CMOS CHECKSUM ERROR ^ 

V 

\ 

Ocorre quando a bateria que alimenta o chip 
CMOS, que mant^m os dados do SETUP, est& 
descarregada. £. necessdrio deixaro computador 
ligado por algumas horas para que essa bateria 
recebacargaparaalimentaro chip CMOS durante 
os perfodos em que o computador estd desligado. 
Verifique tamb6m se sua placa de CPU possui 
um strap que habilita o funcionamento e a 
recarga da bateria interna. 



KWl : ^ 






IMPROPER DISPLAY SWITCH OU 
DISPLAY TYPE MISMATCH 

Ocorre quando o strap indicado na placa 
de CPU com o nome de display select, ou 
display type ou monitor type estd configurado 
de forma errada. Esse strap deve ser 
configurado naposigao COLOR, caso a placa 
de video instalada seja do tipo VGA, SUPER 
VGA, EGA ou CG A. Caso a placa de video 
seja do tipo HERCULES, esse strap deve ser 
colocado na posigao MONO. Esse 
estrapeamento nao tern nenhumarelagaocom 
o falo do monitor ser colorido ou nao. Est£ 
relacionado apenas com a placa de video. 

HDD CONTROLLER FAILURE 

Esta 6 a men sagem gen6rica que aparece 
quando o disco rigido, por alguma razao, nao 
pode funcionar. As razoes mais comuns sao: 

- SETUP errado, no que diz respeito ao 
winchester. 

- Cabo flat do winchester conectado de forma 
invertida, ou mal encaixado. 

- Winchester estrapeado de forma errada. 
Deve ser consultado o manual do winchester 
para estraped-lo corretamente. Esse tipo de 
erro normal-mente nao acontece quando o 
disco rigido 6 novo, pois normalmente jd 
vem da f&brica estrapeado corretamente. 

- Placa controladora I DEPLUS estrapeada de 
forma errada. Possivelmente a interface de 
winchester est£ desabilitada. Deve ser 
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procurado o strap com a indicagao HDD 
CONTROLLERENABLED/DISABLED. 
Esse strap deve ser colocado na posigao 
ENABLED. Normalmente este tipo de 
problema nao ocorre, pois as placas 
IDEPLUS j& vem de fetbrica com a 
interface de disco rigido habilitada. 

- Cabo de alimentagao do disco rigido 
mal conectado. 

- Disco rigido ou placa IDEPLUS 
danificada. Esse erro 6 muito raro, mas 
pode ocorrer, principalmente se nao foi 
tornado cuidado com a eletricidade 
estdtica. Deve-se ligar o disco rigido em 
outro computador para checar se est£ 
funcionando. E claro que nesse caso, 
deve ser alterado o SETUP desse outro 
computador, indicando as caracteristicas 
do disco rigido em teste. Depois disso, o 
winchester pode ser retirado e a placa 
controladora pode ser testada neste outro 
computador. Nesse caso 6 melhor torcer 
para que o defeito esteja na placa, e nao 
no winchester. 

FDD CONTROLLER FAILURE 

Significa “falha na controladora de 
drives”, que fica localizada na placa 
IDEPLUS. Esse problema pode ser 
causado pelos mesmos motivos citados 
no item anterior. Deve ser checado o 
SETUP, no que diz respeito aos drives, 
os cabos flat dos drives, os cabos de 
alimentagao, os straps que habilitam a 
interface de drives. 

ALTO-FALANTE EMITINDO 
SONS CONST ANTEMENTE E i 

TELA APAGADA , 

i 

Em certos tipos de eiro, muito sdrios, 
o BIOS nao consegue usar o video para 
colocar mensagens de erro. Nesse caso a i 
tfnica forma de avisar o usu&rio sobre o ' 
problema 6 atravds do alto-falante. c 
Normalmente ser& encontrada no manual 
da placa de CPU umatabelaque descreve 
o significado de cada seqiiencia de S 
BEEPS emitidapelo alto-falante. Quando d 
isso ocorre, 6 possivel que a placa de d 



) CPU ou a placa de video esteja danificada. 
: E tambdm possivel que exista alguma 

) configuragao errada na memdria ou em 
; algum strap da placa de CPU ou de 
s video. £ possivel tarn bdm que o problema 
i esteja em outra parte. Alguns dos erros 
mais com uns apontados pelo alto-falante 
sfe: 

i 

Problemas na memdria. Ocorre por 
vdrias razoes diferentes. Uma delas 6 a 
ausencia de mem6ria, ou o uso de chips 
de memdria inadcquados. Deve ser 
checado sea placa de CPU possui algum 
estrapeamento relacionado com as 
memdrias, e se este estrapeamento cstd 
correto. Deve tambdm ser checado no 
manual da placa de CPU, na tabela que 
descreve as configuragoes de memdria, 
se a memdria est£ corretamente 
instalada. Pode ainda existir a 
possibilidade de urn ou mais mddulos 
de memdria estarem defeituosos ou mal 
conectados. Retire todos os mddulos de 
memdria e cncaixe-os novamente. Se 
depois disso passarem a funcionar, 
significa que algum deles estava mal 
conectado. Se mesmo assim nao 
funcionar, voce deverd contactar o 
fornecedor. Esta 6 uma situagHo que 
mostra como 6 importante comprar todo 
o material em urn unico fornecedor. 
Tambdm podem ocorrer BEEPS quando 
existe problema com algum dos chips 
que formam a memdria CACHE. Tente 
entSo desabilitar o memdria CACHE 
atravds do SETUP. Se depois disso o 

computador passar a funcionar, conclui- 

se que a memdria CACHE esta com 
problemas. VocS dever^entao contactar 
o fornecedor para que seja feita a troca 
da placa de CPU ou a instalagao de 
novos CHIPS de memdria CACHE. 

Problemas na placa de video. Deve 
ser checado o estrapeamento da placa de 
video. Outra opgSo mais priitica t 
contactar o fornecedor das placas. 



TELA TOTALMENTE APAGADA 
E ALTO-FALANTE SEM EMITIR 
SONS 

£ muito importante conectar o alto- 
falante, pois em caso de erros d a unica 
forma que o computador tern de indicar 
o problema ao usudrio. Quando o alto- 
falante estd conectado e o computador 
fica totalmente apagado, sem emitir sons, 
significa que o problema d tao sdrio que 
nem o microprocessador consegue 
funcionar. Esse problema pode ser 
causado em alguns casos por uma 
inversSo no cabo flat do winchester ou 
do drive. Pode ser que a fonte de 
alimentagao esteja defeituosa. Pode ser 
tambdm causado por uma placa de CPU 
defeituosa. Nesse caso o computador 
deve ser totalmente desmontado c 
remontado apenas com a placa de CPU 
no gabinete, conectada na fonte de 
alimentagao e no alto-falante. Se o 
computador continuar inativo, sem emitir 
nenhum som no alto-falante, significa 
que a placa de CPU tern grande chance 
de estar danificada. Se o alto-falante 
passar entdo a emitir BEEPS, 6 um bom 
sinal. Liga-se entSo a placa de video e o 
monitor. Se a tela continuar apagada e o 
alto-falante emitindo BEEPS, o problema 
pode ser um dos descritos no item 
anterior. A montagem deve ser refeita 
aos poucos, sempre desligando o 
computador, conectando um novo 
mddulo e ligando para testar. Sugere-se 
a seguinte seqiiencia: 

1) Placa de CPU + fonte + alto-falante 

2) Placa de video + monitor 

3) Teclado 

4) Placa IDEPLUS 

5) Drives, devidamente ligados na fonte 
e na IDEPLUS 

6) Disco rigido 

7) Ligagdes do painel 



Problemas diversos na placa de CPU. 
Sao problemas de mal funcionamento 
dos circuitos da placa de CPU. A solugao 
6 contactar o fornecedor das placas. 



Caso o problema continue nessa nova 
tentativa de montagem, deve ser 
contactado o fornecedor. Nao esquega 
de sempre desligar o computador antes 
realizar quaiquer alteragao. Espero que 
ningudm esquega dessa regra, apesar de 




ser lembrada a todo instante ao longo do 
livro. 

INSTALANDO MEM6RIAS SIMM 

Os mddulos de mem6ria SIMM 
possuem um formato tal que s6 podem 
ser encaixados em uma posigao. Seu 
soquete impede que seja feito o encaixe 
na posigao invertida (ver figura44). Para 
encaixar um mddulo SIMM, primeiro 
posiciona-se o mesmo sobre seu soquete, 
verificando a orientagao correta. O 
mddulo deve estar posicionado de forma 
ligeiramente inclinada. Feito isto, 
posiciona-se o mddulo na vertical at6 
que as travas do soquete estejam 
prendendo o m6dulo. 

A mesma t£cnica se emprega tanto 
aos m6dulos SIMM de 30 pinos como 
aos m6dulos SIMM de 72 pinos. 
Entretanto, em qualquer um dos casos, 
verifique qual 6 o “lado” correto antes de 
realizar o encaixe. Observe que na figura 
44, o m6dulo 6 inclinado com os chips 
voltados para cima. Em alguns casos, 
para que o encaixe seja feito 
corretamente, pode ser precise inclinar o 
mddulo com os chips voltados parabaixo. 
Existem at6 mesmo mddulos com chips 
nas duas faces. A regra geral 6 posicionar 
o m6dulo de forma inclinada antes dc 
trav^-lo no seu soquete. Se voce 
conseguiu posicion£-lo, significa que o 
encaixe est£ correto, pois esses m6dulos 
possuem um formato tal que impede seu 
posicionamento de forma invertida. 



Colocar um mddulo de mem6ria em 
seu lugar 6 uma questao relativamente 




Figura 44 - encaixando um modulo de 
memdria SIMM 



simples. Uma questao mais dificil 6: Que 
tipo dc m6dulo deve ser usado, onde 
deve ser encaixado e que tipo de 
estrapeamento precisa ser feito na placa 
de CPU . V oce encontrar£ essas instrugoes 
no manual dasuaplacade CPU. A melhor 
coisa a fazer 6 realmente pedir ao seu 
fomecedor que emregue a placa de CPU 
com as mem6rias jd instaladas. 

CONECTANDO A CHAVE DE 
LIGA-DESLIGA 

Muitas vezes a chave liga-desliga 
existente no painel frontal do gabinete j£ 
vem devidamente conectada na fonte de 
alimentagao. Entretanto, 6 possivel que 
voce receba o gabinete sem esta conexao 
feita. Voce encontrar£ em uma etiqueta 
colada na fonte de alimentagao, as 
instrugoes para fazer esta ligagSo. A 
chave liga-desliga possui 4 contatos na 
sua parte traseira. A figura 45 mostra 
uma chave vista de frente e traz tamb6m 
indicado o seu diagrama el6trico. Mostra 
tambem a extremidade do fio quo sai da 
fonte de alimentagao e deve ser ligado na 
chave. Este fio normalmente 6 grosso e 
de cor preta. Na sua extremidade existem 
quatro fios maisfinos, de cores diferentes. 
Na extremidade de cada um desses 4 fios 
existe um conector met&lico. Esses 
conectores sSo usados para a fixagao nos 
contatos existentes na parte traseira da 
chave. 




Figura 45 - chave liga-desliga e seu 
diagrama eUtrico 

Quando a chave 6 ligada, o que ocorre 
sao duas ligagOes el6tricas: 

A 6 ligado com B 
C 6 ligado com D 

As instrugOes para a ligagao dos fios 
na parte traseira desta chave mostram 
uma esp^cie de diagrama e!6trico e as 



cores dos fios a serem conectados. A 
figura 46 mostra exemplos de instrugoes 
de ligagoes na chave. N&o siga essas 
instrugdes ao p6 da letra. Voce dever£ 
usar a figura 46 apenas como exemplo. 
As conexoes verdadeiras devem ser as 
cxplicadas na etiqueta existente na sua 
fonte de alimentagao. 
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Figura 46 - exemplos de instrugoes para 
conexao da chave liga-desliga 

Para facilitar, colocamos na figura 46 
as letras A, B, C c D, para que voce possa 
tomar como referencia as mesmas letras 
A, B, C e D mostradas na figura 45. 

INSTALANDO UM DISCO RIGIDO 

IDE COM MAIS DE U S40 MB” 

Nas explicagfies que se seguem, 
falaremos sobre MB e “MB”. Desde os 
primdrdios da informdtica, 1 
MEGABYTE sempre foi igual a 
1024x 1024, ou seja, 1 .048.576. Portanto, 
1 MB 6 um pouco mais que um milhao de 
bytes. Atualmente parece que os 
fabricantes de winchesters nao sabem 
mais o que significa 1 MB. Tern 
confundido 1 MB com 1 milhao de bytes. 
Por exemplo, discos com 124 MB, que 
tern exatamente 124x1024x1024 = 
130.023.424, tern sido anunciados como 
“130 MB”. Nas cxplicagoes que se 
seguem, toda vez que usarmos aspas, 
estaremos nos referindo it capacidade 
medida em milhOes de bytes. Por 
exemplo, 504 MB, que 6 exatamente 
igual a 528.482.304 bytes, pode ser 
taitibcin escrito como “528 MB”. 

Existem algumas modificagoes no 
modo de instalagao de discos IDE com 
mais de 504 MB (528.482.304 bytes). 
Discos com at6 esta capacidade, e 
tambem os que sao anunciados com “540 
MB”, que na verdade tern cerca de 540 
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milhoes de bytes, podem ser instalados 
da forma explicada at6 aqui. Ou seja, 
defina seus parametros no SETUP, use a 
seguir os programas FDISK e FORMAT. 
Entretanto, voce deverdproceder de outra 
forma com discos com capacidades 
maiores, como os modelos de “720 MB”, 
“1080 MB”, “1250 MB” e “1700 MB”. 
O problema todo 6 que o MS-DOS s6 6 
capaz de reconhecer discos com no 
m£ximo: 

1024 cilindros, 16 cabegas, 63 setores 

Urn disco com essas caracterfsticas 
possui exatamente os 528.482.304 bytes 
j& citados. Para ultrapassar o limite de 
504 MB, os fabricates de winchesters 
criaram programas que alteram o 
modo de controie de disco rigido 
usado pelo MS-DOS. Ao comprar 
um disco rigido com “540 MB”, 
muitas vezes 6 entregue um 
disquete com este software. Alguns 
fabricantes nao fornecem este 
software para discos de “540 MB”, 
pois consideram que a diferenga 6 
muito pequena para “528 MB”. ja 
os modelos de capacidades mais 
elevadas sao sempre 
acompanhados de um disquete com 
este software. Ao instalar um disco 
desta forma, devemos seguir as instrugbes 
encontradas no manual do disco rfgido. 
Normalmente procedemos da seguinte 
forma: 

1) No SETUP, deixamos o disco rigido 
como NOT INSTALLED 



2) Nao usamos os programas 
FDISK nem FORMAT 

3) Usamos o software fornecido 
com o winchester 

Este software faz sozinho 
todas as etapas da instalagao. 
Realiza o SETUP, faz a partigao 
(que seria o trabalho do FDISK) 
e a formatagao I6gica (que seria 
o trabalho do FORMAT). Na 



que isto seja possivel, sera preci-so um 
disquete com o BOOT. 

Vamos agora dar um exemplo de 
instalagao de um disco desta forma. O 
software que exemplificamos 6 o EZ- 
DR1 VE, que 6 fornecido juntamente com 
os winchesters modelos ST3780A (“720 
MB”) e ST31220A (“1080 MB”), 
fabricados pela SEAGATE. 

Inicialmente devemos colocar o disco 
rigido declarado no SETUP como “NOT 
INSTALLED”. O restate do SETUP 6 
feito da mesma forma ja explicada. 
Executamos o BOOT com um disquete e 
a seguir usamos o program a EZ-DRIVE. 
£ apresentada uma tela como a da figura 
47. 




Figura 47 - tela inicial do EZ-DRIVE 

Depois de teclar ENTER, o EZ- 
DRIVE checara quais sao os modelos de 
discos rigidos instalados no computador. 
Na figura 48, podem os observar que foi 
detectado o ST31220A. 




formatagao 16gica esta incluida a Figura 48 - detectado o ST3J220A, com 
gravagao do BOOT e do MS-DOS. Para “1080 MB ’ ' 



Usamos entao a opgao “Fully 
Automatic Installation”. O EZ-DRIVE 
preencherit os parametros do SETUP, 
far£ o trabalho do FDISK (criar a tabela 
de partigoes) e do FORMAT (criagao do 
setor de BOOT, gravagao dos arquivos 
de BOOT, criagao da FAT e do diretbrio 
raiz). Para gravar o setor de BOOT e os 
arquivos utilizados pelo BOOT, o EZ- 
DRIVE precisara ler o disquete por onde 
foi executado o BOOT. Depois de 
lerminado, sera mostrada a tela da figura 
49. Devemos entao retirar os disquetes e 
usar a opgao “Reboot Your System”. 

E importante lembrar que antes de 
usar o EZ-DRIVE (ou qualquer outro 
programa similar) voce precisara 
executar um BOOT atrav6s de um 
disquete. A versao do MS-DOS 
existente neste disquete devera 
ser igual ou mais antiga que a 
versao definitiva do MS-DOS que 
voc6 pretende instalar. Por 
exemplo, se voc£ executou o 
BOOT com o MS-DOS 6.20, voce 
podera instalar posteriormente o 
MS-DOS 6.22, mas nao podera 
instalar o MS-DOS 6.0. Esta 
restrigao nao esta relacionada com 
o EZ-DRIVE, esim, com o prbprio 
programa de instalagao do MS- 
DOS, que se recusa a instalar uma versao 
mais antiga que uma ja existente no 
disco rigido. 

Muito curiosa € a bagunga que o EZ- 
DRIVE faz no SETUP. Ao final da 
instalagao deste disco, constavam no 
SETUP os parametros: 

1024 cilindros 15 cabegas 

17 setores 128 MB 

Entretanto,apesar do SETUP 
estar indicando um disco de 128 
MB, este disco na verdade esta 
operando corretamente com 
1017 MB (ou cerca de “1080 
MB”). O interessante 6 que ao 
usarmos o utilitario MSD (que 
acompanha o MS-DOS), o drive 
C 6 reportado como tendo: 

523 cilindros 64 cabegas 63 setores 
1017 MB 
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Colima do Laereip/Cofno inoniar seu proprio 



O mai s interessante 6 que se alterarmos 
os par&metros do disco rigido no SETUP, 



306 cilindros 4 cabe^as 17 setores 10MB 

o disco continuaoperando com 1017 
MB. O que ocorre 6 que os parametros 
declarados no SETUP sao usados 
apenas antes da leitura do setor de 
BOOT. Ap6s esta leitura, entra em 
a$ao um pequeno BOOT especial que 
foi gravado pelo EZ-DRIVE. Este 
BOOT especial faz, entre outras coisas, 
a alteragao dos parametros do disco 
rigido para que seja acessada a total 
capacidade do disco, al6m de carregar 
na memdria um mddulo que realiza o 
seu acesso. S6 depots da carga deste 
mddulo 6 que sSo lidos os arquivos de 
BOOT do MS-DOS. 

Talvez o seu disco rigido nao seja 
acompanhado do EZ-DRIVE, mas 
provavelmente serd acompanhado de 
oulro software similar. 



Esses programas funcionam muito 
bem, mas na minha opiniao 6 algo 
muito confuso. Isto faz lembrar os 
tempos do MS-DOS 3.3, quando a 
maxima capacidade que um drive 
poderia ter era 32 MB. Para usar 
discos de 40 MB era preciso di vidi-lo 
em duas partes (atravds do FDISK) e 
depois junt^-las por software atravds 
de um velho utilittirio do MS-DOS 
chamado JOIN. Atualmente o MS- 
DOS tern o problema do limite 
mdximo de 504 MB para discos IDE, 
mas cerlamentc em versoes futuras 
esle limite ser& aumentado, c nao 
serd mais necess&rio usar programas 
como o EZ-DRIVE. Por exemplo, o 
sistema operacional OS/2 WARP nao 
precisa de programas como o EZ- 
DRIVE. 

Sc o seu disco possui “540 MB”, nao 
vale a pena usar o EZ-DRIVE. Voce 
pode definir os parametros no SETUP 
como 1024 cilindros, 16 cabe£as e 63 
setores (504 MB = “528 MB) e usar o 



FDISK e o FORMAT como explicamos 
anteriormente. Com isso voce perderd 
apenas cerca de 12 MB (cerca de 2,2% 
da capacidade total do disco). Em 
compensagao, n&o precisar£ conviver 
com programas estranhos como o EZ- 
DRIVE. Se voce optou por nao usar o 
EZ-DRIVE, nSo use a op£ao AUTO 
DETECT HARD DISK existente no 
SETUP, pois os parametros detectados 
correspondem ao uso de “540 MB”. 
Por exemplo, o winchester ST3660A, 
fabricado pela SEAGATE, pode utilizar 
dois conjuntos de parametros: 

CHKDSK Cyl Heads Sectors CMOS (Setup) 

Mbytes per track Mbytes 

544.8 1057 16 63 "520 

527.6 1024 16 63 504 

Quando usamos o AUTODETECT 
HARD DISK, o ST3660A reporta o 
primeiro conjunto de parametros da 
tabela acima. Para usar este conjunto de 
parametros ser£ preciso utilizar o EZ- 
DRIVE. 
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Caculo Estrutural - NB!78 - (DOS-Windows) 

Vigas, vigotas, lages, pilares, sapatas, escadas (lodos com annadura) c trelicas R$ 35 00 
- versao para Win95 RS 50,00 

AndamentOS de Processos - p/ advogados, Cadastro de Autor/reu, tipo dc 
causa e vara, comarca, andamento do forum, data de Pgtos, audiencias. IcilOes, 
distribute), rcmessa ao tribunal, julgamcnto, etc... R$ 25,00 

Consultorio Medico 

Cadastro de pacientes, hitdricos, datas de consul tas, e recon suitas, ciclo evolutive do 
tratamento, mcdicameutos receitados, etc... R$ 25,00 

Video Locadora 

Cont role complete de sua locadora com todos os relatdrios gcrcnciais necessarios. 
(programa analizado na revista PC- World n g fev/95) R$ 50,00 
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Cadastre voc£ mcstrio as composites comuns de sua nsgfUo. O sistema 6 
parametrizAvel de acordo com o seu met odo de e\aborag%o de orgamentes. 
Faz a totaUzagSo de m2o-de-obra, e de todos os materials usados 
(clmento, ferragens, cal, are la e etc...). 

Este vocB compra e coneegue u ea r) 

OUTROS SISTEMAS 

Contas a pagar/receber R$ 25,00, Controle de Obras R$ 25,00, Lista de 
Pre?os R£ 25,00, Controle de ART’S R$ 25,00, Controle de RPA’S, Folha de 
Pagamento R$ 25,00, Corre$£o monetaria R$ 25,00, Livros Fiscais (sem 
EPP, 1 32 col.) RS 25,00, Contabilidade RS 50,00. 



FONE/FAX: (054)381-1752 
Av. Maurkio Cardoso, 632/305 
99300-000 - Soledade - RS 
| E-mail: ddias@nute-enet.com.br | 

HOME SERIES R$ 32,50 OU R$ 12,50 CADA 

Sao 9 programas em disco HD 1.2 Kb ou em HD 1.44 Kb 

HOME BIBLIO - Controle completo de biblioteca, cadastra livros, revistas, 
etc... com tituio, ano de lart^amento, autor, editors, campo para sinopse. Controla 
os empretimos de livros por pessoa e data em que voce emprestou (para voce 
livrar-se dos “amigos” que levam os se us livros e n3o devolvem mais). Super 
completo. 

HOME COOK - Cadastro de receitas sepatado por tipo de prato (peixes, came 
bovina, frango, peru, porco, etc) e sele^ao dos pratos (salgados, doces, dieteticos, 
bebidas, sorvetes, etc.). Super completo. 

HOME MAIL - Mala direta com cadastro por area de atuas&o/serviso (editoras, 
medicos, oficinas, etc.) imprime etiquetas para enderesamento selecionando 
por qualquer campo do arquivo. 

HOME VIDEO - Livre-se dos guias impressos. controle voce mesmo os videos 
assistidos. cadstro com tiiulo do video, diretor, produtor, distribuidora, ano de 
langamento e data em que foi assistida, genero. Com campo para sinopse, etc. 
Super Completo. 

HOME FONE - Agenda telefonica simplificada para cadstros de fone/fax de 
seus amigos e/ou empresas. 

SHAREWARE - Somente oo meJh ores programas em Shareware ou domfolo 
pubtlca Vlspomos de CAP. DRAW, Internet, FlanWhas, Sancoe de Dados, 
Frocessadores de text o, etc... (ATEN£AO: N2o tra\?a\hamos com j ogos) 
Atendimentoeomenteporcarta. 




Pedidos via deposito bancario: Banco do Brasil S/A - Agenda 0490-1 (Soledade-RS) - C/C 25.076-7 
titular: Dagoberto L. Dias - Remeter comprovante do deposito, via Correios ou Fax. ’ 
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DESCOLE UM SUPER 
$CAIXA$ EM SIMCITY 200 

Para quem nSo curte nem um pouco a 
curta grana que o SimCity 2000 oferece, 
uma trapaga veio em boa hora, e como 
neste jogo nao 6 possivel utilizar os 
artiffcios politicos, apele para o Capitao 
Pascal, o protetor dos usu&rios 
desesperados, 

UM POUCO DE PASCAL. 

Um diadesses, comecei a me questionar 
se era possivel aumentar o dinheiro neste 
santificado jogo, pois por mais que eu 
tenha jogado, nunca ultrapassei a modesta 
quantia de $1,000,000,000 (para falar a 
verdade nunca cheguei nesta quantia, e 
duvido que alguem tenha chegado). 

Foi assim que comecei a examinar o 
jogo e percebi que para armazenar a 
quantidade de dinheiro seria necess£rio 
um tipo de varidvel que pudesse armazenar 
valores positivos e negativos, e tamb6m 
valores bem acima de $1,000,000 (Esse 
eu j£ ultrapassei). 

Analisando os tipos de varidveis 
dispontveis no Borland Pascal, cheguei & 



conclusao de que o tipo Longlnt (Valores 
entre -2,147,483,648 a 2,147,483,647) 
seria o mais apropriado para armazenar o 
dinheiro no SimCity, pois atendia a todas 
as caracteristicas necess&ias. 

Tendo estas informagoes em maos, 
bastaria descobrir um modo de alterar 
este valor no arquivo SC.EXE. Mas, 
alguem poderia perguntar por que n£o no 
arquivo .SC2. A resposta 6 bem simples: 
apliquei quase todos os tipos de algoritmos 
de busca neste arquivo e nao encontrei 
nada que se parecesse com a quantia em 
dinheiro. Possi velmente os programadores 
aplicaram algum tipo de encriptagao nesta 
informagao, ou, algum processo de 
eompactagao, tornando praticamente 
impossivel encontrar tal valor. 

EntSo ja que eu teria que procurar um 
valor Longlnt (4 Bytes) dentro de um 
arquivo de 1,046,112 Bytes (1,046,109 
tentativas), achei que usar algum tipo de 
debugador de arquivo nao seria a solugao 
apropriada (pelo menos nSo conhego 
nenhum quefagatal servigo). Sendo assim 
desenvolvi um pequeno programa 
(PROCURA.PAS) que segue o seguinte 
algoritmo para encontrar o valor 20.000 
(Quantidade inicial de dinheiro no modo 
Easy) dentro do arquivo SC.EXE: 



1 - Abre o arquivo. 

2 - Carrega 4 Bytes do arquivo em uma 
varidvel Longlnt. 

3 - V erifica se o Valor Carregado = 20.000 

3 - Se for igual apresenta opgao para 
alterar o valor. 

4 - Posiciona o ponteiro do arquivo 1 byte 
apds a ultima ieitura. 

5 - Caso ainda nao seja fim de arquivo, 
volta ao procedimento 2. 

6 - Fecha o arquivo. 

Este program inha realm ente pode 
trazer grandes resultados, pois ao executd- 
lo pude obter os seguintes enderegos onde 
possivelmente estaria o valor desejado: 

601193, 601198, 672030, 672780, 
695659, 695664, 708181, 789151, 
791239. 

Agora faltava muito pouco para ter 2 
bilh5esded61aresemminhacidade. Como 
eram muitos enderegos para alterar e era 
extremamente possivel que apenas um 
fosse o correto, resoivi utilizar a “mais 
moderna t6cnica dc selegao”: tentativa e 
erro. Tudo bem que esta t&nica nao seja 
fruto da mais alta teen ologia, mas funciona 
perfeitamente bem. 

Para saber qual destes enderegos 
realmente seria o prSmio por horas e mais 
horas de dedicagao (na verdade nao se 
passaram nem 50 minutos), desenvolvi 
um outro programa, agora mais objetivo, 
que simplesmente alterava um enderego 



SHORTINT 




-128..127 


8 BITS 


INTEGER 




-32768..32T67 


16 BITS 


LQNGINT 




-2147483648..2147483647 


32 BITS 


BYTE 




0..25S 


8 BITS 


WORD 




0..6553S 


16 BITS 



Os tipos de variaveis numeric as inteiras do Pascal 
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no arquivo (execute o programa 
PROCURA e ver£ que este segundo 
programa realmente € necessdrio, pois 
nenhum jogador que se preze teria 
pacigncia para esperar mais de lOminutos 
de processamento para encontrar urn 
endere^o de arquivo). 

Comecei tirando umacopiado arquivo 
SC.EXE {precau?ao 6 sempre bom),alterei 
o primeiro endere^o da lista, o que nao 
funcionou . Entao restaurei a copia e passei 
para o segundo, que nao funcionou 
novamente. Repeti o processo at6 chegar 
no endere?o 672780 (o quarto), e neste 
ponto os outros endere?os nao eram mais 
nada al6m de ntimeros, pois enfim o 
objetivo havia sido alcangado. 

O QUE INTERESSA MESMO. 

Quando voce quiser alterar a 
quantidade de dinheiro no SimCity 2000 
execute o programa DINHEIRO e digite 
um valor dentro da faixa. Agora a copia 
do arquivo EXE nao 6 necesstiria, pois 
quando voce quiser restaurar o valor 
20.000 basta executar novamente o 
programa DINHEIRO e digitar 20000. 

PARA OS PROGRAMADORES. 

O programa PROCURA foi publicado 
simplesmente para ilustrar o processo de 
trapa^a em alguns jogos, nao sendo 
necessSrio no processo final. Ele foi 
construfdo de forma a facilitar a sua 
adaptagao para outros jogos, sendo que 
para modific&-lo basta mudar a constante 
Valor_a_Procurar, o tipo das varidveis 
Valor e Novo_Valor (caso necessdrio), e 
tambdm o nome do arquivo (no comando 
Assign). O resto do programa se adapta 
sozinho. 

Futuramente espero poder ilustrar 
outras formas de aumentar a diversao nos 
jogos de PC, mas por enquanto 6 s6. 

ESTABELECENDO CONTATO 

Fomeijo abaixo o meu endere§o para 
algu6m que queira se corresponder para 
troca de programas ou id6ias: 

** 

Rua Azaleas, N a 358 Parque dos 
Pinheiros - Hortolandia - SP CEP 
13.184-590 



few-, :, t > -• . — h 

{ } 

{ DINHEIRO.PAS } 

{“ } 



{ Altera o valor inicial de dinheiro no } 

{ jogo SimCity 2000. } 

:{ „ - ■ 

{ Programador Hamilton Rodrigo Amorim } 

i ' ' } ; 






V, 

If 



Program Dinheiro; 
uses ' ' 

■ Crt; f '"' 

Var g.,vf- 

Arquivo : File Of Byte; { Arquivo } 

' Valor : A Lbnglnt; { Buffer com o valor a ser gravado no arquivo } 
Buffer ; Array[1..4) Of Byte; { Buffer de transferencia de dados } 

Pont : Byte; { Contador usado nP lacb Fof ) 

Begin 

Valor:=@Buffer; ’ ; 

WnteLn( iVlodificador da quantidade inicial de $Dinheiro$ no SimCity 
2000’); ^ 

WriteLn( 

Wrjteln;' 

TextColor(2); \ - 

WriteLn( “Maximo: 2,147,483,647’); 

WriteLn; 

{ Obtem o novo valor de dinheiro } 

TextColor(15); 

Write(‘Qual a quantidade de dinheiro: 0: 

ReadLn(Valor A ); 

{ Abre o arquivo ) 

Assign(Arquivo,’SC.EXE’); 

Reset(Arquivo); . 

If lOResult <> 0 Then 
Begin 

fextColor(7+128); 

’ VtoiteLn; • 

; , ^ipLn( 'Arquivo nao pode ser aberto’); 

End •' . ’• .• . 

; Else . 

Begin , ) 

{ Posiciona o ponteiro do registro na posicao a ser gravado o novo valor) 
Seek(Arquivo, 672780); 

{ Grava o novo valor } 

Fbr Cont:-l To 4 Do Write(Arquivo,Buffer{Cont]); 

{ Fecha o Arquivo } 

• Close(Arquivo); • 

End; •' 

End.' 
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i } . . ' 

{ PROCURA.PAS } ' 

{ > 

{ Procure urn valor no arquivo executavel. } 

i:-r : . . . 

{ Programador: Hamilton Rodrigo Amount > 

{ . ' > . ’ . 

{ * — r- -} • 

{$4 

Program Procura; 

Uses 

Crt; 

Const: 

Valor_a_Procurar = 20000; { Valor para ser procurado 
no arquivo } 

Var . ■*: F* 

Arquivo : File Of Byte; { Arquivo } 

Valor : A Longlnt; { Buffer com o valor lido do arquivo 

> : . _ - • 

Novo_Valor Longlnt; { Novo valor a ser grayado no 
arquivo } 

Buffer : Array{l..SizeOf(Valor)] Of Byte; { Buffer de 
dados | -V ’ a ,; v^i' 

Opcao : Char; { Armazena a opcao dlgitada pelo 
usuario } va 

Gont : By^e; { Contador de uso no laco For) V 
Sair : Boolean; { Flag usado no Loop principal } 
Begin 
CJrScr; 

{ Valor utiliza a mesma area de memoria do Buffer } 
Valor:=@Buffer; 

{ j^bre o arquivo } 

Assign(Arquivo,’SC.EXE r ); 

Reset(Arquivo); 
r If lOResuit <> 0 Then ! 

Begin 

WriteLn( 'Arquivo nao pode ser aberto’);; 

Halt; 

End; 

{ Inicia o Laco } 

Sain=Faise; 

Repeat 

{ Mostra na tela a posicao que esta sendo anatizada 
GotoXY(l,WhereY); 

Write( Procurando na posicao ',RlePos(Arquivo)); 

{ Carrega o valor do arquivo para o Buffer ) 

For Cont:=l To SizeOf(Buffer) Do 
Read{Arquivo,Buffer[Cont]); 

{ Posiciona o ponteiro do registro na proxima 
posicao a ser lida } 

Seek(Arquivo, FilePos(ArquivoHSizeOf(Buffer)-l)); 



{ Compara o valor carregado com o procurado } 

If Valor A =Valor_a_Procurar Then 
Begin 

{ Avisa que encontrou o valor } 

WriteLn(#7); { Emite um Beep ) 

WriteLn; 

WriteLn( Valor \Valor_a_Procurar,’ encontrado 
na posicao *,Fi lePos(Arquivo)-l); 

WriteLn; 

{ Pfergunta se p usuario quer substituir este 

valor } 

Write( Deseja alterar este valor (S/N): 0; 
Repeat Opcao:=UpCase(ReadKey) Until Opcao 
■ ln['S’,’N']; ; , 

If Opcao = ‘S’ Then 
Begin 

• { Otem o novo valor } 
lxr.V-> WriteLn; : ■ .. 

W|ite( ‘Qua! o novo valor: % 
ReadLn(Novo_Valor); 

Valor A :=Novo_Valor; 

{ Retoma a posicao onde o valor antigo foi lido 

} • . ' 

' Seek(Arquivo, FilePos(Arquivo)-l); 

. { Grava o novo valor } 

For Control To SizeOf(Buffer) Do 
• Write(Arquivo,Buffer{Cont]); 

{ Posiciona o ponteiro do registro na proxima 
1 posicao a ser lida } 

Seek(Arquivo, FilePos(ArquivoMSizeOf(Buffer)- 

D); 

VjEnd;/, */: 

WriteLn; 

End; 

{ Testa as condicoes para encerrar o laco } 

; a; If KeyPressed Then If ReadKey=#27 Then 
Begin ;■ : J 

WriteLn; 

■ WriteLn; 

WriteLn( Procura cancelada pelo usuario.'); 
Sair:=True; 

;V End; 

If FilePos(Arquivo) > (FileSize(Arquivo)- 
SizeOf(Buffer)) Then 
Begin 
WriteLn; 

WriteLn; 

WriteLn( Procura encerrada.'); 

Sair;=True;‘ 

End; 

Until Sair; 

E { Fecha o Arquivo } 
i Close(Arquivo); 
j End. 



TESTE DE INTERFACE 

FUNCAO PARA LIGAR COM SEU 
PROGRAMA CLIPPER E TESTAR 
TODAS AS PORTAS SERIA1S E 
PARALELAS. 

Voc6 j£ se viu numa situagao em que 
se tern uma impressora ligada numa 
porta serial e o seu aplicativo tao bem 
escrito perde a tela porque quando voce 
enviou os comandos de impressao via 
SET ALTERNATE TO para a COM 1 , a 
impressora nao estava ligada ou 



naoestava em linha? Todos n6s que 
programamos em Clipper sabemos que 
ISPRINTER () funciona desde que a 
impressora esteja na LPT1 . Se queremos 
testar qualquer outra porta, nao temos 
como lazer isto. Bom, nao tinhamos, 
pois a fun?ao F_TPRINT veio para 
remediar esta situa^ao. 

Ai6m de bem pequena (o arquivo 
objeto tern apenas 478 bytes), a fun^ao 
F_TPRINT demonstra tamb6m como 
fazer a interface entre o CLIPPER e 
m6dulos escritos em linguagem 
ASSEMBLER. 



A rotina se utiliza de chamadas ao 
BIOS da INT 14h para as COMs e da INT 
17h para as LTPs. O eddigo fonte da 
rotina esta carregado de comen tdrios. 
Nao tem nada de genial mas tern tudo 
para ser util, poius a mesma jd me salvou 
de alguns apertos. Da mesma forma, 
espero que ela possa ser compilada c 
usada com sucesso em seus prdprios 
programas. 



Mario de Oliveira Lobo Neto programa em 
Assembler, C/C++, Clipper e Visual C. 



,FJTPR!NT.ASM - rotina que teste as portas paralelas e 
• seriate ' 

; para serusada em programasCUPPER (SUMMER 

ao 5.2) \-yyyyyy 

; Compilar corn o MASM 5.1 ou superior para obter oo 
arquivo OBJ ' 

> P® 3 utilizar a tuncao, baste usa-la dentro do{s) seu(s) 
,PRG(s) 

; © Mbrmar ao RTUNK para tigar FJtPRiNT.OBJ ao 
executavel final. 

j ex: >RTLINK file MODUL01,MODULO2,FJTPRINT 
, Valor retomado: string com as portas ativas e prontas 
; exemplo: TESTE.PR6 

; . Portas_ativas = “ " ’ ; J- -y^yy 

; Portas_ativas = f_tprint() [ou f_tprint(l)] 

> if "COMl’’$Protas ativas 

I d : ? “COMl pronta" 

5 else 



Cl IUII 

•. t^riboodigo uma observacao sobre o parametro 



.MODEL LARGE ;Conforme exigencia do CUPPER 

PAGE 62,130 

PUBLIC FJIPRINT ;para que possa ser acessada 
por todos 

dgroup GROUP dados jegrupamossos dados com 
os do CUPPER 

EXTRN — RETC:FAR ;Funcoes extemas de interface 

FXTRN PARINFO:FAR ;com o CUPPER 

LPTOK EQU 90h ;retomo de PARALELA PRONTA 

iNTOK EQU 60h ;retomo de SERIAL PRONTA 

;N0SS0S HgtftrtC— i.. ■■■■ I ../• 



dados SEGMENT PUBLIC DATA’ 

COMS DB "C0M1C0M2C0M3C0M4" 
LPTS DB "LPT1LPT2LPT3” 

PORTAS,,; DB 40 dup(0) ;string com a 

resposta 

• l Yv ;parao CUPPER ; ;i 



MODOK DB 20h 
dados ENDS 

:CodiPf> Ha fiim-an ... . 4.. - 

cpdigp SEGMENT CODE’ 

ASSUME cs:codigo, dsrdgroup 
FJIPRINT PROC FAR 

push bp ; Salva todos os registradores 
• irwv bp.sp 
push ds 
push es 

lil+'V -yy push si ; 

1 J \ 'push- di 

mov ax, DGROUP ; acessar seg de dados 
mov ds.ax 
mov es.ax 

mqv MODOK, 20h testa apenas o bit 5 



mov MODOK, 20h testa apenas o bit 5 
;Data Set Ready do modem 
jTeste se foi passado algum parametro para 

.fjtprint ; ; ; , 

XOf? AX, AX ;Como algumas impressoras 

PUSH AX ;senais utifizam tambem 

o 

GALL _PARINFO ;bit 4 -Clear to Send do 

modem, 

ADD SP,2 jbasta passar qualquer 

parametro 

ipara FJIPRINT para que ela 

teste 

or ax, ax , tambem este sinal. 

jz M0V2 

mov MODOK, 30h 

M0V2: 

xor ax, ax ;limpa o string de retomo 

mov di, offset PORTAS ;caso a tuncao 

ja tenha sido 

push di jehamada 

mov cx,20 

;■ rep :' : V stosw ■■ 
pop di 

mov cx,4 tamanho da string de 

cada porta 





';4** '■ mov 


dx,0 


;comecar pela C0M1 


si f offeetGOMS 


;Q=C0Ml,l=C0M2,etc.. 


Proxima^cdm: 


i - ' ( 


‘ , * • 1 > ‘ f ,-ry &, 


push 


cx 




mov 


ah, 3 ;Pede o status da interface J 


int 


I4h 




test 


ah,INTOK 


•jegistrosde Shift/ 


fe ''V jnz 


Testejnodem 


Fazios ? se sim, 


a interface 


' • • • 'V./* 


;’ 1 : X '- - V *>. ‘ ' sr Vlls 






;esta pronta. teste os 


sinais 


. s * • 


■; ■ > ■ ' . . : 


j ,f> . 




;do modem 






;nao pronta. 


adtT 


si, 4 . 


;ExcluirCOM testada do ^ 


retomo. 




'• ; ' . ■ ■ ■ ■ 


jmp 


Pulsjoom 


;proxima porta. 




Dlgjart Sistemas M 1 


f TestajTKKtem: 




test 


al.MODOK 


;DSR/CTS ativoS ? 


jnz 


COMjOK 


■ ;Sim ■ 


add 


si, 4 


iNao.exduirCOM do . 


' retomo 




* • - -J 


Jmp 


Pula_com 








■ " ' . 1 


rep 


movsb 


4*®sara “COMx* para i 




■ . ' ' ' s .. 


;a string de retomo. 


PdlEUtefTK 


1 


• : : . • r ••• • - J : = , : V.. ' ; .•••= •• • • ! ..| •• ’ \ 


pop 


CX 


;restaura o tamanho da 


string. 






irto 


dx 


. jproxima porta COM " 


cmp 


dx,4 


4a testei aultima 7 


'■-v *: * i b 


Proxima_com 


;ainda nao. 


mov 


dx,0 


^esta LPTs 


mov 


si, offset LPTS 











APRENDA INFORMATICA 
SEM SAIR DE CASA 



CURSO RAPIDO ECONOMICO E EFICAZ 



Slstema de apostilas. Basta segulr os exeroielos o 
trelnar dlretamente em sou PC 



COMANDOS TRADUZIDOS PARA 
NOSSO IDIOMA 



Acompanha disquete 5 1/4" com exercicios 
Estou enviando para Ricardo Rores, cheque cruzado 
e nominal a Audit System Seivlgos Ltda. CAIXA 
POSTAL 2 SO 96 - RIO DE JANEIRO - CEP: 20552- 

970, no valor total do pedido ja incluidb despesas 
postais. Tel. /Fax: (021) 571-5903 



mov ah,2 ;Parauma LPT ester 

int 17h ;os sinais de NOT BUSY(bit 

7) A 

;e SELECTED(bit 4) 

precisam 

■ ;estar ativos. 



precisam 

cmp ah.LPTOK 
jz LPTjOK 
add si,4 

retomo. 

jmp. PdiaLipl‘ 

UPTjOK: 

rep rhovsb 

Puiajpt 

pop; ex ■ 

. inp dx 
/ cmp dbr,3 

jb Proxim^Jpt 



;Sinais ativos.LPT pronta, 
;nao pronta, excluir do 



rep \ riidwib ;incluir no retomo. 

Ipt: v ... .. 

pop at , ;restaura temanbb ■: 

inp dx ;proxlmaLPT 

cmp cbc,3 dbi a ultima? 

jb Proxima_lpt ;ainda nao 

mov ax,offset PORTAS ;Retomarao clipper, 

PUSH DS ;ponteino para a string 

PUSH AX ;com as portas ativas. 

: CALL I RETC 

ADD SP,4 

pop di ;Restaura os registradores 



;bye,bye 



PUSH 


AX 


CALL 




ADD 


SP, 




pop 


si 


pop 




pop 




pop 


t»P 


retf 





FJPRINT / 
codigo ENDS 
END 



PREQOS (vAlidos at* a prfixlma edipio de Micro Si ate mas) 


R$ 


int. a Informatics MS-DOS ate 6.2 


38,00 


Windows 3.1 


44,00 


Paint Brush dos 8 aos 80 anos 


27,00 


Word 6.0 para Windows 


44,00 


Excel 5.0 para Windows 


45,00 


Programacao em Visual Basic 


44,00 


WordStar 5.0/6.0 


27,00 


Lotus 1-2-3 


27,00 


Quatro Pro 3.0 


27,00 


dBase III Plus Interativo 


27,00 


Programagao em bBase ill Plus 


27,00 


Programagao em Clipper 5.0x - Basico 


35,00 





Cidade: 


UF: 


CEP: 


Assinatura: 




Tel.: 










m .i ) i ^ a J nt ! res f ante a P* ica 9a° da capaeidade de 
Smnit~ refa d ° 08/2 6 atlvar VeHias instances 
~ 8S Web Explorer Assim - pode-se ver 

° u wr v§rios ”" ks m 

Para fazer isso, cliquy com o botao direito 
dormouse no Web Explorer, selecione settings 

in/r ? ° e K S) ’ WindoW «*"*»*>• Existe uma 
opgao sobre o comportamento do objeto ao 

oueia'eff' 0 ( h 6 !, bre Um novo ’ ou assume o 

cHa um n.v d 0) ‘ MarQUe que deve sem Pre 
criar um novo. Pronto, toda vez que o Web 

EXP orer for clicado, ele abrirfi uma nova 
primei"a! a ’ t ° ,a " nente ‘"’•vinculada da 

>v 2 ^°1 tr ° truque bom envolvendo o Web Explorer 6 
o uso do drag&drop nas paginas: 

nL^r ° b ° tao dlrelt0 ' 56 voce arrasta uma 
JhSr S ara f ° ra d0 Web Explorer, 6 criado um 
eSfr amaC, ° yRLl -OCATER. Este 6 um objeto , 
. p c a pue » Jogado para dentro do WebEx 
bosca automaticamente o site, f como o Add 

URLs; P ° de ’ Se Criar Um f ° ,der COm essas l 



AbracOS/2, ' '' 

Antonio Carlos Pina 
apina@infolink.com.br 

Sysop do Infoiink BBS 

Velocidades do Modem : 

Muita gente se confunde com a as velocidades de 
confjguragao de modens. Muitos programas de 
^°I^ Ca5ao qao a P resen tam a velocidade de 
{ , °°’ por isso deal os equivalentes das 
velocidades? Basta ver a tabela abaixo ; 

Velocidade no Programs Equlvalente do Modem 



2400 bps 
4800 bps 
9600 bps 
1^200 bps 
3840ObPS 



2400 bps 
4800 bps 
9600 bps 
14400 bps 
28800 bps 



Adlctonando Enfase num Relatdrlo Access 2.0/ 
95, em Access Basic : 



b) Se nesse drag voce pressionar a tecla CONTROL 
esquerda, ao invSs de criar um objeto URL voce tera 
|Pg<" a HTML geratriz. Como se usasseTfil? 

fl ? ura dentro ' *> P«glna pode ser capturada 

ou^Ac° ta0d, o ,t0 ejogadaem um folder especffico 
ou mesmo no Desktop; 



Algumas vezes voce quer realgar um valor contido 
numa linha de um relatorio, exemplo valores negativos 
em vermelho. Se voce tern uma impressora colorida 
e quer implementar uma rotina em Access Basic 
coloque no evento format da se^ao detail, o seguinte 
codigo : 

If [txtValueJ < 0 then 

[txtValue].ForeColor=255 

Else 

[txtValue].ForeColor =0 
End IF 



WphPvTr pua, cuer-p§gina HTML para dentro do 

webEx, faz a pSgina ser interpretada e apresentada- «*#,, w » 

a ' Salvador Brumm - Consuitor de InformStica 










“Tl»» 



mmm 

mim ii 






Marcelo Vianna 



/ nfelizmente houve umafalhade impressao 
nas figuras l e 2 no primeiro artigo da 
sdrie, o que diminuiu muito a clareza das 
mesmas. Gostarfamos de pedir desculpas 
pelo ocorrido e inclufmos neste artigo uma 
reimpressko dessas figuras. 



■ - fpsssz ........ .i . tc 



CPU f- 



; . ,,u. T: I 

■ }] r.nntiolad»r , | 






g I mufrlir I 

§ . -< *3 SSS ^\ ! • MM 



■ 8 MEM6RIA 

>2; 4 ; 4 1 > |-r 






iiIWSK**8 



Ex«mplo 2 -1 > 

j - f^~l 

— ~ • p j ' '• 

^ BARRAMENTO 



; ... . . Fiaura 2 

Ouve outro erro na mudanga da pkgina 52 para 
53, faltou a palavra DADOS: ... dado que todo 
cddigo executed (programas), alem dosDADOS 
necesskrios... 

Dando prosseguimento k nossa s6rie de artigos 
sobre arquitetura, iremos agora compreender o 
funcionamento de outros elementos ativos que 
atuam dentro de um sistema: DMA, BUS 
MASTERING DEVICES e COPROCES- 
S ADORES. Para a total compreensao desses 
elementos 6 necesskrio,primeiramente, tomarmos 



eonhecimento de um conceito muito 
importante que nao estkprevisto nadefinigko 
da Mkquina de Turing, o conceito de 
interrupg5es. 

INTERRUPCOES 






Como vimos anteriormente, o processador 
(CPU) executa um programaacompanhando 
sequencialmente uma s6rie de instrugbes que 
podem inclusive ser instates de desvio gf 
condicional. Fora deste contexto, entra o 
conceito de interrupgao. Um exemplo simples 
do que seria uma interrupgao na vida real 6 
quando estamos ocupados com alguma tarefa 
cotidiana, e o telefone toca; somos entko m 
obrigados a interromper temporariamente o 
que estamos fazendo para “atender a esta 
interrupgao” e depois retomarmos a nossa 
tarefa do ponto em que foi interrompida. 
Imagine agora, queostelefones naopossuam ■ 
campainha ou qualquer outro dispositivo | 
que indique que uma ligagko telefonica estk jL 
pendente. Nesse caso, seriamos obrigados a, 
de tempos em tempos, atendermos o telefone 
para checar se algu6m estk tentando falar 
conosco. Este tipo de tratamento que nos 
obrigaria a checar constantemente o estado 
do nosso telefone (que seria o anklogo de um 
perif6rico) 6 conhecido em computagko como 
POOLING , e como voc6 pode perceber nao 6 
uma forma eficiente de se tratar este tipo de 
cvento. Outro exemplo semelhante mas, 
conceitualmente, nao identico 6 quando 
usamos o fomo de micro-ondas. Certamente 
nko estamos interessados em esperar que 



^ 







este “perifSrico” termine sua opera^So 
para retomarmos nossas atividades, por 
isso os fornos dc micro-ondas tamb6m 
possuem um dispositivo de aviso (ou 
intemip5ao) que indica o fim de sua 
operapao. O segundoexemplopossuidois 
pontos essencialmente diferentes do 
primeiro: No primeiro caso, a liga9&o 
telefonica 6 algo inesperado, podendo 
acontecer a qualquer mom en to, de forma 
aleat6ria, ou mesmo nao acontecer em 
um determinado dia (segSo de trabalho), 
mas, em acontecendo, exige que seja 
tratado “imediatamente”, ou o evento 
ser£ simplesmente perdido (devido a 
desistencia da pessoa que esta ligando). 
Ja no segundo caso, n6s comandamos a 
opera^ao e simplesmente queremos ser 
informados do seu t6rmino. Uma vez 
informados, tomaremos as providencias 
assim que nos for possfvel. Outra 
diferenga6 que nao 6 tao doloroso usarmos 
a tScnica de pooling no segundo caso, ja 
quetemos umaboaespectativadadura9ao 
da opera9ao, i.e., um telefone sem 
campainha 6 imitil para receber liga9des, 
ja um forno de micro-ondas sem 
campainha pode nao ser tao bom quanto 
um com, mas ainda assim i titil. E com um 
nos referirmos ao primeiro como um 
sistema do tipo “perda” e, ao segundo, do 
tipo “espera”. 

Os computadores tamb6m sao capazes 
de interromper a execugao de uma 
seqiiencia de cddigo para atender a 
eventos ou para serem informados do 
t^rmino ou andamento de uma opera9^o 
requisitada, existindo entao as rotinas 
de interrupgao, que sao trechos decddigo 
dedicados ao tratamento desses eventos 
(como atender o telefone ou“anotar” que 
o prato de comida jk estd quente). As 
interrup9oes sao utilizadas para controlar 
processos internos ou extemos ao sistema. 
Alguns exemplos deusos de internees 
sao: Controle de processos industrials, 
como temperatura de caldeiras 
(termometros que interrompem o sistema 
para avisar que a temperatura exccdeu 
determinado valor), interrup96es que 
avisam que o bra90 de um robo atingiu 
determinada posi9ao; interrup9oes 
periddicas que servem para man ter 
atualizado o rel6gio do computador, 
interrup9oes que ocorrem quando o 
usu^rio pressiona uma tecla ou move o 
mouse, etc.. 



Um ponto importante a ser 
mencionado 6 que, na verdade, os 
perifdricos nao interrompem diretamente 
o sistema, e sim notificam um controlador 
de interrupgSes (PIC - Programable 
Interrupt Controller) que por sua vez 
notifica o processador. Os controladores 
de interrup9oes podem ser sofisticados a 
ponto de estabelecer niveis de prioridade 
de eventos, i.e., se a campainha da porta 
toca durante uma liga9&o telefonica na 
qual se trata de um negdcio importante, 
ela pode ser temporariamente ignorada. 
Um processo pode ainda notificar k CPU 
que nao pode ser interrompido, como se 
dissessemos k sccret&na “Nao estou para 
ninguSm”. Isto se denomina 
mascaramento de interrup9oes, mas 
existem interrupgoes nao mascaravcis 
(NMI - Non Maskable Interrupt) como o 
alarme de incendio, que nao esta sujeito 
&s dores de cabe9a ou indisposi9oes. 

O Controlador de interrup9oes (PIC) 
tambgm 6 um periferico, pois precisa ser 
program ado por software por via deportas 
I/O. 

Nos processadores atuais, existem 
diversas interrup9oes que podem ou nao 
estar associadas a uma interrup9ao de 
hardware. Cada interrup9ao possui um 
numero que estd associado a outro 
(correspondente k interrup9ao de 
hardware). Este segundo numero 6 o IRQ 
(InterruptReQuest). J&o primeiro numero 
6 o indice de uma tabelacom os endere90s 
das rotinas designadas para tratar cada 
interrupgao (chamados vetores de 
interrup9ao). Quando uma interrup9ao 
de hardware ocorrc, o PIC transfere k 
CPU o numero do IRQ. A CPU, por sua 
vez, traduz esse numero para o indice 
correspondente da tabelade vetores, sal va 
a posi9So do processo corrente e chama a 
rotina de atendimento indicada na tabela. 

A rotina chamada salva o contexto, trata 
a interrup9ao, restaura o contexto e avisa 
a CPU que eia pode continuar com o 
processo interrompido. 

Os processadores sao tamb6m capazes 
de emular interrup90es: existem 
instru9oes que, ao serem executadas, 
fazem a CPU procedcr de forma 
equivalente aseumaintemip93ohouvesse 
ocorrido. Esse tipo de emula9ao possui 
um prop6sito asolutamente distinto dos 
descritos at6 agora. Instrugoes que 
emulam intemjp95es sao utilizadas como 



chamadas indiretas a subrotinas tirando 
vantagem do fato do endere90 destino 
estar indicado na tabela de vetores de 
interrupgao, conseqiientemente podendo 
ser alterado. Essas instru95es sao 
comumente utilizadas para realizar 
chamadas hs rotinas do sistema 
operacional e justificam a existencia de 
indices na tabela que nao estao associados 
a nenhuma interrupgao de hardware. O 
uso dos vetores de interrup9ao como 
endere90s para chamadas a rotinas 6 
usualmente confundido com o propdsito 
primario das interrup90es, tal confusao 
deve ser evitada. 

DMA - DIRECT MEMORY 

ACCESS (ACESSO DIRETO A 
MEMORIA) 

Comofoi citado, o DMA 6 um elemento 
ativo e portanto 6 capaz de controlar o 
barramento requisitando opera90es. O 
DMA tem como principal objetivo 
transferir dados da mem6ria pat a outros 
perif6ricos, e vice-versa, sem tomar tempo 
da CPU. Ou seja, ao inv6s de uma rotina 
transferir um bloco de dados byte por 
byte de ou para um perif£rico, pode-se 
requisitar que o DMA o fa9a, liberando a 
CPU para que esta realize outra tarefa 
durante a transference. Ao final, 6 
necessario que o DMA notifique atrav6s 
de uma interrup^ao o t6rmino da 
opera9ao para que o programa tome 
conhecimento do instante cm que o bloco 
foi tranferido e eventualmente inicie uma 
nova transference ou trate os dados 
adquiridos do perif6rico. 

Note que, embora o DMA seja um 
elemento ativo, ele nao 6 capaz de 
processar (executar) c6digos de instru9ao 
e, portanto, nao 6 uma unidade de 
processamento. E necessario, ainda, que 
o mesmo seja programado (infonnado 
dos parametros das opera95es que deve 
realizar), o que definitivamenle o toma 
um perifSrico. O DMA 6, na maior parte 
das im piemen ta9oes dos computadores 
atuais, programado por via de portas I/O, 
mas pode ainda ter seus registradores de 
controle mapeados em memtiria. 

O DMA normalmente possui v£rios 
canais (DRQs - DMA ReQuest), o que 
signifies que ele pode transferir dados de 
ou para diversos perif6ricos 
“simultaneamente” (nao em um mesmo 
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ciclo de clock). granularidade de um sitema de mem6ria. Os barramentos PCI 

Nem todo perif6rico pode ser enderegamento 6 a minima dist£ncia (Peripheral Component Interconnect), 
controlado pelo DMA. Para isto 6 entre os inicios de duas p&ginas. No EISA (Extended Industry Standards 
necessdrio que para elesejaalocadoum caso a granularidade da implementagao Architeture) e MCA (Micro Channel 
canal de DMA, oqueexigequeomesmo de DMA citada, 6 dc 64Kb, o que nao Architeture) permilem a manipulagao 
estajapreparado paraenxergar as linhas deve ser confundido com o tamanho da total das linhas dc controle (FULL BUS 
de DMA do barramento. Alguns p&gina (quc no caso tamb£m 6 64Kb). MASTERING). 
perifSricos precisam, ainda, que a taxa Um exemplo bem definido de As vantagens de sistemas de 

de transference dos dados seja granularidade e tamanho de pdgina barramento que permitem masterizagao 
controlada, como 6 o caso de placas de diferentes, esta no prdprio processador sao muitas: em sistemas com 

som, imprcssoras e outros que nSo sSo 8086 ou nos 80x86 em modo real, masterizagao parcial, podem existir 
capazes de tratar os dados a eles Apesar de o barramento de enderegos placas de video que utilizam a mem6ria 
enviados no mesmo passo que o do 8086 ser de 20 bits, os registradores do sistema aoinv6sde mem 6riapr6pria, 
computador 6 capaz de envia-los ou do mesmo possuem apenas 16 bits, controladoras de discos que fazem 
recebe-los. Nesses casos, o perif6rico caindo-se numa situagao semelhante k cache usando a memdria do sistema e 
informa ao DMA quando esta pronto da implementagao de DMA citada. No placas de comunicagao e de rede que 
para receber ou enviar o dado, atravds entantoasolugaoutiiizadafoiumpouco bufferizam as informagoes sem tomar 

de mais uma linha de controle do mais inteligente: dois registradores de tempo de CPU. Sistemas com 

barramento. 16 bits sao usados para indicar um masterizagao total permitem a 

Existem, em alguns sistemas, enderego no barramento, de sortequeo existcnciadeoutrosprocessadorese/ou 
implem entases “quebradas” de DMA, enderego efetivo 6 o resultado da soma coprocessadores em placas de expansto 
como 6 o caso do DMA de oito bits nos de um deles (registrador de segmento) possibilitando at£ mesmo placas-mac 
PC compativeis. No PC esta quebra se deslocado 4 bits para aesquerda com o sem processador (que reside em uma 
deve ao fato do controlador de DMA outro (registrador de deslocamento, ou placa de expansSo), conseqiientemente 
utilizado possuir apenas 16 linhas de offset). Isto cria a possibilidade de muito mais simples de se fazer 
enderegamento. Esta limitagao, a enderegos redundantes (registradores upgrades. 

principio, restringiria o campo de com valores diferentes mas cuja soma Os Projetos de sistemas que 

operagao do DMA aos primeiros 64Kb resulta no mesmo valor) reduzindo, permitem masterizagao sao 
de memdria. No entanto, um truque foi por6m, a granularidade para apenas 16 consideravelmente mais complexos, 
utilizado no projeto original do PC: foi bytes, como mostrado na figura 6. dado que muitos elementos ativos 
criado um pseudo-perifdrico que podem compartilhar o poder de “dar as 

controla as outras quatro linhas de BUS MASTERING DEVICES ordens”, o que implica de imediato em 
enderegamento durante as operagdes duas dificuldades. Aprimeirajdocorria 

de DMA, o que expandiu o campo para Uma outra classe de perifdricos com o DMA e reside no fato dc que 
1Mb (barramento de enderegos do PC ativos e parcialmente ativos, sao os somente um elemento ativo pode 
original). Por6meste truque nao resolve BUS M ASTERING DEVICES. Sao manipular as linhas de controle do 
com pie tarn ente o problema, pois ora^o perif6ricos desenhados para sistemas barramento por vez (ciclo de clock) o 
DMA enxerga uma pagina de 64Kb, de barramento que permitem a que criou os comumente citados ciclos 
ora outra, nao sendo capaz de transferir existencia dos mesmos, aos quais sao de DMA (conjuntos de ciclos de clock 
deumasd vezumblocoquecomeceem conferidos poderes de manipular necessarios para o requerimento e 
uma p&gina e termine em outra (ver alg um as ou todas as linhas de controle resposta dos perifericos ao DMA) e 
figura 5). Conv6m agora mencionar o do barramento. O barramento ISA posleriormente ciclos dc masterizagao 
conceito de granularidade. A (Industry Standards Architeture) nao (o an£logo do cilco de DMA para 

permite a mastering devices). A segunda 6 a 
existencia de alocagao de recusos do sistema, o que, 
mastering no entanto, 6 usualmente resolvido a 
devices, Obar- nlvel de software, 
ramento VLB 

(VESA* Local COPROCESSADORES 

Bus) permite 

p e r i f 6 r i c o s Outro grupo de elementos ativos de 

parcialme nte not£vel importancia nos sistemas atuais 
ativos, com a sao os coprocessadores aritm£ticos 
capacidade de (NPUs - Numerical Processing Units 
manipular os ou Unidades de processamento 
bits de controle num6rico). Os coprocessadores 
referentes k aritm6ticos sao, sob diversos aspectos, 




Figura 5 
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Figure 6 



muito semelhantes is CPUs, sendo 
capazes de processar c6digos de 
instrugSo e manipular os perifdricos 
(embora, para o seu propdsito, o unico 
perifdrico importante seja a memdria). 
Os coprocessadores aritmdticos existem 
para suprir uma deficiencia encontrada 
nos processadores de uso geral: a 
incapacidade de manipular valores reais 
(ponto flutuante). 

Apesar de, nos processadores mais 
modernos como 486s, Pentiums(tm) e 
Pentiums-PRO(tm), o coprocessador ser 
construido sob o mesmo 
encapsulamento da CPU, seu 
funcionamento d praticamente 
independente da mesma, o quc 
representa uma vantagem dado que o 
coprocessador e o processador podem 
trabalhar simultaneamente, cada um 
realizando uma tarefa distinta. 

A forma como os coprocessadores 
acessam o barramento d a mesma usada 
pelos processadores. As CPUs estao 
trabalhando, praticamente, 100% do 
tempo em que o computador es td ligado, 
embora cxista um estado de dormencia 
(HALT) no qual a CPU nao faz nada 
sendo esperar por uma interrupgao. As 
NPUs, diferentemente, ficam a maior 
parte do tempo nesse estado de 
dormencia, s6 entrando em operagdo 
quando assim d requisitado, o que reduz 
o consumo de energia e disponibiliza 
tempo de barramento, ndo competindo 
com os demais elementos pelo acesso. 
Para reduzir ainda mais a concorrencia 
pelo barramento, os coprocessadores 



costumam 
possuiruma 
area interna 
de trabalho, 
s6 acessan- 
do o bar- 
ram e n t o 
para “rece- 
ber” os dados 
e.aotdrmino 
da operagao, 
“devolver” 
a resposta. 

De forma 
geral, um 
coprocessador 
d quase uma 
CPU, mas 
com um propdsito especffico. Nao 
existem somente coprocessadores 
numdricos, mas estes sdo os mais 
comuns. Outro “tipo” dc 
coprocessador sao os de transference 
(TPUs - Transfer Processing Units, 
como o 8089 da Intel) que sao na 
verdade Super-DMAs ou DMAs 
inteligentes que possuem a capacidade 
de processar seuspr6priosc6digos de 
instrugao (ou programas escritos 
especificamente para eles). Esta 
capacidade torna os coprocessadores 
de transferencia muito mais flexfveis 
e poderosos do que DMAs simples, 
diminuindo ainda mais o trabalho da 
CPU. Os coprocessadores tambdm sao 
miquinas de Turing e conse- 
qiientemente capazes de agir de forma 
diferente de acordo com o resultado 
de suas operagoes. Assim, os 
coprocessadores de transferSncia sao 
quase como computadores a parte, 
trabalhando sobre os mesmos recursos 
que o processador central. Deve ficar 
claro que o seu conjunto de instrugoes 
6 feito sob medida para o seu 
propdsito: embora possfvel, seria 
inconvenientemente ineficiente e 
inadequado utilizd-los para fazer 
contas, por exemplo. 

Os coprocessadores costumam ter 
uma interrupgao a eles associada. Desta 
sorte sao capazes de informar o processo 
principal do andamento e do fim de 
suas tarefas, o que, de certa forma, 
tambdm os torna perifericos. 



USANDO O CONHECIMENTO 

Com o conhecimento que foi 
discutido at6 agora podem os observar 
com outros olhos muito do que acontece 
dentro do computador. Para dar um 
tom de praticidade ao nosso estudo, 
vamos verificar um exemplo de uma 
operagao que, antes, nos pareceria 
simples, mas nSo passavade uma“caixa 
preta”. Agora j£ somos capazes de 
entender os procedimentos nele 
envolvidos. No nosso exemplo um 
programa fard o computador tocar um 
arquivo de som (.WAV, por exemplo) 
atravds de uma placa de som 
SoundBlaster. 

Suponha que, no momento, o arquivo 
jd se encontra carregado na memdria e 
possui um tamanho de 320Kb. Segue 
uma descrigao, passo a passo, do que o 
programa que “tocardo .WAV'* executa. 

1 - Indica na tabela de vetores de 
interrupgao a rotina que tratard as 

1 n terrupgOes geradas pela placa de som ; 

2 - Avisa d CPU que ela deve ficar 
disponfvel ao recebimento de 
interrupgoes; 

3 - Programa (atravds de portas I/O) o 
PIC para que ele permita que a 
interrupgao da placa de som seja levada 
em consideragao; 

4 - Programa o DMA com o enderego 
inicial do bloco de dados do som e o 
tamanho a ser transferido (levando em 
conta que o bloco estd interrompido por 
uma fronteira de pdginas causada pela 
limitagao do DMA); 

5 - Programa a SoundBlaster para esperar 
dados enviados atravds do canal de DMA 
a ela associado, bem como a freqiiencia de 
amostragem do som (o tamanho 
dointervalo de tempo que a SoundBlaster 
levari para informar ao DMA que estd 
pronta ap6s receber um dado); 

6 - Comanda o DMA para que inicie a 
transferdneia; 

7 - Entra cm Loop, aguardando a 
interrupgao da placa de som; 
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8 - Quando o sistema 6 interrompido a 
rotina indicada no vetor de interrupgdes 
envia k SoundBlaster um sinal 
(Acknowledge) indicando que a 
interrupgao foi recebidacom sucesso, e 
ao PIC outro sinal (EOI - End of 
Interrupt) para que este continue 
permitindo interrupgOes (O PIC inibe 
todas as interrupgoes de igual ou menor 
prioridade at6 que receba este sinal 
indicando que a interrupgao jd foi 
tratada); 

9 - Reprograma o DMA com o enderego 
da prdxima p£gina e o tamanho do 
novo bloco; 

repete os passos 6,7,8 e 9 atd que 

todo arquivo tenha sido transferido. 

Vimos entao que uma placa de som 
comumente possui um conjunto de 
portas I/O, um canal de DMA e uma 
interrupgao a ela associados. 

Uma placa de video normalmente 
tamb6m possui um conjunto de portas 
de I/O (p/ controle) e um campo de 



memdria que, apesar de interna, 6 
mapeadaem enderegos “vistveis” kCPU 
(a CPU 6 virtualmente incapaz de 
diferenciar a memdria de video da 
mem6ria do sistema). Embora nao seja 
muito comum a sua utilizagao, as placas 
de video costumam possuir tambem 
uma interrupgao associada ao retrago 
vertical do monitor (desta forma ela 6 
capaz de avisar a CPU quando uma 
nova tela est£ para ser “ desen hada” no 
monitor). 

Umacontroladorade discos tambdm 
possui um conjunto de portas I/O (para 
controle), um canal de DMA (para 
transference de dados) e uma 
interrupgao (para notificar seus eventos 
ao sistema). 

Muitos outros perifdricos usam 
somente portas I/O, e nao DMA, para 
transference de dados, em prejulzo do 
tempo de CPU, que precisa realizar a 
transferdncia sem auxilio de outro 
elemento ativo. Alguns perif6ricos de 
amostragem nao possuem interupgoes 



associadas, o que obriga a utilizagao 
de POOLING. Isto se deve ao fato de 
serem perif6ricos mais simples de se 
projetar e, tamb6m, ks limitagdes na 
quantidade de canais de DMA (DRQs) 
e de canais de interrupgao (IRQs) que 
cedo ou tarde se tornam insuficientes 
k medida em que novos perifdricos 
surgem. Bus mastering devices podem 
dispensar um canal de DMA 
realizando, eles mesmos, o papel de 
transferir os dados, sem tomar tempo 
de CPU. 

Por ora j£ estamos capacitados a 
comprecnder com o os di versos elementos 
de um sistema se comunicam atravds do 
barramento. O nosso estudo ird, a partir 
do proximo artigo, cobrir com maior 
profundidade o funcionamento dos 
elementos ativose passives de um sistema. 

Marcelo Fernandes Vlanna 6 consultor 
tecnico da revista Micro Sis tenuis 
vianna@ cat .cbpf.br 
mdrcelo@venus.rdc .puc- rio.br 

*Video Eleironics Standard Association 
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A CDLAND e a nossa 
se?ao da Micro 
Sistemas, onde o 
principal objetivo e analisar 
CD’s. Procuraremos variar 
os titulos desde educativos ate 
entretenimento, aproveitem. 



Nossa historia em apetias um CD-ROM. 

Cotfhega a Historia do Brasil por outro dngulo. Veja a nossa 
histdrikatrpvjs do cotidiano e lutas do povo brasileiro, sent perder 
de vista a anaiise dos fundamentos de nossa formagao social. Sua 
cronologia ebaseada emfatos do Brasil e do cen firio international 
simuitaneamente. Este e um dos mats completes trabalhos sobre o 
Brasil de lS0ff :i aos dias de hoje, elaborado por pesquisadores, 
sociologos e historiadores renomados. Ela e dividida em 4 areas ; 
Coldnia, Imperio, Republica e Brasil contempordneo. 

Sao mats del 200 pdginas de texto, 400fotos, locugoes, animates 
e video que retratam q Brasil de forma completa e critica. 

O CD tem recursos conto : 

Linha de tempo com marcos de nossa historia 

Uma agraddvel maneira de visualizar a evolugdo de nossa 
histdria. Locagoes dos autores nas aberturas departes. F rases e 
pronunciamentos que marcaram epoca. 

Interface Atraente e Completa 

Oprograma integra um sistema completo e avangado defungocs 
para facilitar o acesso as informagdes . Permite imprimir, coptar, 
localizar por indice , palavra chave , criar marcadores, anotagoes 
diem de ntattter um historico dos a cess os realizados . 

Requsitos minimos de hardware e software ; PC 386 DX4Q (486 
recomendado), Kit Multimida MPC1 , 8 Mb de RAM 10 Mb livres 
de disco , placa de video 256 cores . Windows 3.11 ou Windows 95 



Agora voce tem uma enciclopedia em CD-ROM e em portugues. 
Com textos claros , objetivos e um sistema rapido de acesso e 
lo calizagd o, a End cl ope dia Bds icaUn i versal a bran ge tem as di versos 
atraves detextos, fotos, clips de video e an imagoes. Contem mais de 

Cinema, Fotografia, Musica , Teatro, 
Biologia , Ast ran om ia, Computagdo para in ici antes, Fisica, 

Esportes, Religido, 

*pi$tufa> Lherdiurd; JPortugitds e Ingles; ehtrd outros. 

[$\ Assuntos tats 

da itist6rj^ff^nivet^0 ^ \\\\\^% 
v ^6grdflcof4undidi 

Requsitos minimos de hardware e software : PC 386 DX40 (486 
recomendado), Kit Multimida MPC1, 8 Mb de RAM, 10 Mb livres 
de disco, placa de video 256 cores . Windows 3.11 ou Windows 95 

Estes langamentos da Digitalmidia sdo uma opgdo para a volta 
as aulas. 
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Matemdtica para 
Computagao Grdfica: 

Voce tambem pode!! - Parte 3 

Carlos A. T hompson , PhD ■ ; : ' 



I. Introdugao 



Este terceiro artigo faz com que o leitor se 
familiarize com as diversas formas do 
operador linear T discutido no segundo artigo. 
Serao somentc consideradas as 
transform agoes no piano ^ 2 ,. Se nao houve 
dificuldades em resolver os exercfcios de 
fixagao, propostos no segundo artigo, o 
acompanhamento da teoria e das aplicagoes 
da matemdtica para a computagao grdfica, 
tomar-se-d bem mais atraente e agraddvel. 
Didaticamente serdo tratadas as 
transformagOes linearessimplesde urn objeto, 
ou seja, 

- reflexao em relagao a um dos eixos 
coordenados; 

- reflexao em relagao d origem de 
coordenadas; 

- mudanga de escala; 

- deform agao por cisalhamento; 

- rotagdo em tomo daorigem de coordenadas; 

- translagao pura ( prdximo artigo ). 



- rotagao de um objeto em tomo de um 
ponto nao coincidente com a origem de 
coordenadas. 



As transformagOes linearescombinadas 
serao analisadas nos prOximos artigos 
juntamente com os algorftimos para se 
obter os resultados graficamente. 



II. TRANSFORMAGOES LINEA- 
RES SIMPLES 



1 a Cl . 

Considere, no p 2 , o operador d J, : > ; - 

a origem O (0,0), e os pontos P(x,y) e Q(x*, „1. 

y*) conforme a figura 4 do artigo anterior. : V . h: 

Dependendo dos valores dos elementos a, 

b, c, d da matriz T, tem-se os seguintes . . . ; 

resultados: 



Ncstes seis casos, somente um operador T 
6 empregado em cada transformagao. nas 
transformagOes lineares combinadas, por 
outro lado, dois ou mais operadores T sao 
utilizados como por exemplo. 



- reflexao de um objeto em relagao a uma reta 
qualquer ; 




Figura 5 - Ponto Q obtido 
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- Reflexao em Relagao a um dos Eixos 
Coordenados 

(i) Eixo das abscissas 

Note que para seobter a reflexao de 
um ponto em relagao ao eixo x, basta 
que se troque o sinal da ordenada y, 
como mostra a figura 5. 

Na forma matricial, o resultado 
apresentado na figura 5 fica, 





(a) 

Figura 8 




(b) 



Note, pela relag ao que 
** = * e y* =-y 

Os elementos do operador T sdo a= 
1, d = -1, b = c = 0 

(ii) Eixo das ordenadas 

A reflexao em relagao ao eixo dos y 
e mostrada na figura 6. 



- Reflexao em Relagao it origem das 
coordenadas 

A reflexao em relagao it origem € 
mostrada na figura 7. 

Neste caso, os elementos do 
operadorTsaoa = -l,d = -l, b = c = 
0. 







MUDAN£A DE ESCALA 
(i) Ampliagao 

A ampliagao de um objeto 6 obtida 
pelo operador linear T onde a = d > 1 
e b = c = 0. De acordo com o exercfcio 

(iii) do artigo anterior, os vertices do 
quadrado ficam: 
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u> 


o’ 


'0 1 1 


ol 
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A figura 8 mostra o efeito do 




Note que, 

= -X e / = -y 



operador r=|^ 0 nde a = 3; (b) 
quadrado ampliado. 



Figura 6 - Ponto Q obtido por refle- 
xao em relagao ao eixo y. 

Neste caso, os elementos do 
operador TsSo a = -l,d= l,b = c = 0. 



'-1 Oil*] fjc* 

-o iJlyrV 





Note que, 
x* = -x Q y* = y 



r 2 1 1 

Figura 9 - Operador T = [_ 3 l/3 j deforman- 
do os vertices do quadrado A1(0,0), A2( 1,0), 
A3(jl,l ) e A4(0,j) nos pontos A] * (0,0), 
A2 * (2,-3), A3 * (3, -813) e A4 * (],I/3) 



(ii) Redugao 

Este caso 6 andlogo ao anterior 
onde os elementos da diagonal principal 
sao a = d<leb = c = 0. 




Figura 10 - Rolagao 0 do veior Qp em 
tor no da origem (0,0) 






Observe que sea = d=leb = c = 
0, o operador T € a prdpria matriz 
identidade I. Neste caso, nSo hi 
ampliagao nem tampouco redugao. 



- DEFORM A<£AQ FOR 
CISALHAMENTO 



A figura 3 do artigo anterior mostra 

T 2 '1 

o operador TH 3 1/3 deformandoo 

vetor ' 3 | no vetor | 4 \ O mesmo 

operadorT, operando sobre os vertices 
do quadrado da figura 8 (a) , fica 



"2 1 Tc 


>110 


'[0 2 3 1 


.**3 l/3lc 


10 11. 


,l0 -3 -8/3 1/3. 



A figura 9 mostra o quadrado da 
figura 8(a) deformado por 
cisalhamento pelo operadorT. 



-ROTAgAQ DE UM OBJETO 
EM TORNO DA ORIGEM 



mostradas as coordenadas do 



vetor OP e \y [do vetor OQ. O 

vetor OQ 6 obtido pela rota^So no 
sentido trigonomdtrico do vetor OP 
de um certo angulo 0 . Seja 

|od=M=p- 

Pela figura, 
x = p cosa ; 

x* = p cos(a + 0 ) 

y = psena ; y* = psen(a + 6 ) 

Pelatrigonometria, 
cos(a + 0 ) = cosa cosQ - sen a sen0 
sen ( a + 0) = sena cos0 + senQ cosa 



x* =xcos0 -ysenti ; 
y* = xs£fl0 + ycos0 

Na forma matricial. 



_ — r 

x* I cos 0 -send I x 
y* senQ cos0 J [y 



Assim, o operador T = 
cos 0 -senQ 

jenH cos0 J E ' ra n0 sentid0 

trigonomdtrico, em tomo da origem, 
um ponto P (x,y) de um angulo 0 , 
conforme 6 mostrado na figura 10. 

III. EXERClCIOS DE FIXA^AO 

(i) Mostre que na matriz de rota^ao: 



Portanto, apds algumas a)detT=l 
Considere a figura 10 onde sao manipulates algdbricas, 

b)TT _l = I (Ida matriz identidade, 






‘•j 



4 jy. .f\ r 'Z}z^i 
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Refletir a figura em rela$ao ao 
eixoy. t 

(iv) Qual o operador T que muda 
um objeto de escala e, simultaneamente, 
reflete em rela^ao ao eixo das 
abscissas? 

(v) Dada a reta y = x+1 e o ponto 
P (1,3). Sabendo-se que o ponto Q 
(a,b) e a reflexao de P em rela?3o a 
reta dada, calcular as coordenadas a 
eb. 

(vi) Pense: 

Uma transformagao linear de 
rotagao, seguida de uma reflexao e 
comutativa? 

(vii) Escrever um algoritimo para 
se multiplicar duas matrizes 
C = A R 

nut ^mp-^pn 



(viii) O que representa o operador via Internet: 

cthompson@openlink.com.br 



cos 0 —send 
send cos0 



por carta: 

Rua Lourenpo Ribeiro, 124 - A, 
Higienopolis 
Rio de Janeiro, RJ 
CEP: 21050-510 



Ate o proximo artigo! 



(ix) O exercicio (I), deste artigo, 
tambem se aplica no problema 
anterior? 

Observagao: 



Fa?a os exercicios de fixa?ao e, 
se tiver qualquer tipo de duvida, 
mesmo que pense que seja 

elementar, nao hesite em entrar Dr. Thompson e Prof. titular e chefe do 

em contato conosco nos de P ar ^ mento de Ciencias e Tecnicas da 
pnH .r„. n .. faculdade da Cidade e PhD. pela 

enoere<?os. Universidade de Houston. 
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Manipulagao de var 
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Francisco Peres Sanches 



~W~ & alguns dias atras, urn colega 
m—M detrabalho.ocupadoemcalcular 
■ g inumeras engrenagens para um 
novo projeto, reclamava de ter 
que repassar os resultados para folhas de 
desenho atraves do AutoCad. 

Realmente a manipulagao de texto nao 
e o forte daquele software e a transcrigao 
de muitos dados alem de estafante chega 
a ser perigosa . Basta um pequeno erro e 
pronto, la se vao horas e mais horas na 
fabrics envolvendo equipamentos caros, 
muitos funcionarios, tecnicos e 
engenheiros..., ate que se descubra o 



0 AutoCad, por outro lado, oferece 
muitas ferramentas pouco exploradas 
pelo usuario comum, ferramentas 
poderosas que possibilitam a 
manipulagao de bancos de dados, 
extragao de atributos e coisas do genero, 
normalmente nao afetas ao usuario 
tecnico ou ao engenheiro. 

Fui com o problema para casa e 
consultando os manuais do AutoCad 
descobri que esse tipo de problema tern 
. na verdade uma solugao bastante facil 
atraves de arquivos SCRIPT. 

Os arquivos SCRIPT funcionam mais ou 
menos como os arquivos BAT do DOS, na 
verdade sao arquivos de lote que 
armazenam comandos e dados que sao 
processados sequencialmente, como se 



estivessemos digitando-os a partir da iinha 
de comandos. 

O AutoCad possui umaentidade bastante 
conhecida chamada BLOCO. Os blocos sao 
utilizados , principaimente, na construgao 
de bibliotecas de sfmbolos que podem ser 
inserldos em um desenho atraves do 
comando INSERT. 

Os blocos possuem uma propriedade 
que nao e tao explorada, o ATRIBUTO. 
Atributos sao basicamente variaveis do tipo 
texto que podem ser substituidas no 
momento da insergao do bloco, atraves da 
digitagao de seus valores na Iinha de 
comandos, desde que o mesmo tenha sido 
preparado para isso. 

Desse modo, transformando meu 
desenho padrao em um bloco contendo 
atributos e um arquivo SCRIPT contendo os 
valores das variaveis, meu problema estara 
solucionado sem que eu tenha que dar 
mais do que um comando no AutoCad, ou 
mesmo sem um unico comando sequer. 

0 exemplo aqui apresentado, parte de 
um desenho padrao do perfil de um 
barramento hipotetico utilizado apenas 
didaticamente. Nesse exemplo, parte-se de 
um programs em QBASIC, bastante simples, 
aonde se informa a largura do barramento. 
0 programa a partir deste dado calcula os 
valores das outras dimensoes que sao 
definidas como fungoes da largura e cria o 
arquivo SCRIPT. 
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Uma vez dentro do AutoCad, basta 
digitarmos na linha de comandos: 
SCRIPT e selecionar um dos arquivos 
gerados, pelo nome que Ihe atribuimos 
no momento da criagao e... pronto! 
Nossa tabela aparece quase que 
instantaneamente, totalmente 
preenchida. 

Algumas observagdes devem ser 
feltas: 

0 AutoCad reconhece espagos em 
brancos nas linhas de comandos 
como se fosse a tecla ENTER. Desse 
modo, o programa que ira gerar o 
arquivo SCRIPT deveconteruma rotina 
para eliminar os espagos no inicio 
dos campos. Em nosso exemplo, um 
pequeno loop cuida desta exigencia. 

Linhas em branco sao interpretadas 
pelo AutoCad como a tecla ENTER. 
Isso e bastante util porque basta uma 
linha em branco no arquivo SCRIPT 
para se aceitar uma condigao DEFAULT 
do AutoCad. 

Embora o programa exemplo seja 
bastante simples e em Qbasic, pode- 
se utilizar qualquer linguagem que 
permita manipulagao de arquivos, 
como o PASCAL ou o VISUAL BASIC. 

Construindo um bloco com 
atributos (variaveis) 

Entre no AutoCad e inicie um novo 
desenho atraves de File e New. Defina 
os limites com 270 x 205 e trace o 
desenho mostrado na figura. 



A 




Utilize as dimensoes para construir 
o desenho mas ao cotar, ao inves de 
aceitar o valores sugeridos pelo 
AutoCad, informe a letra que aparece 
ao I ado do valor da dimensao. 



Construa uma tabela conforme a 
figura abaixo, ao lado do desenho. 
Utilize GRID e SNAP com espagamento 
de 5, para faciiitar. 



(R) RAIO DO ROLETE: 

(E) LARGURA DO BARRAMENTO: 
(D) ALTURA DO BARRAMENTO: 
(C) ALTURA DO RASGO: 

(B) ESPESSURA DA ALMA: 

(A) DIMENSAO SOBRE ROLETES: 



Digite a sequencia de comandos 
(em italico o prompt do AutoCad, em 
negrito o comando a digitar): 

Command: ATTDEF 

Attribute modes — Invisible :N Constants 
Verify.N Preset:N 

Enter (ICVP) to change, RETURN when done: 

ENTER 

Attribute tag: TA 

A ttribute prompf.-DIMENSAO SOBRE ROLETES 

Default attribute value: ENTER 
Attribute value: ENTER 
Jus tify/Style/<Start point>: 

A essa ultima questao, responda 
posicionando o cursor com o mouse 
na tabela (figura 2) ao lado direito de 
"Dimensao sobre Roletes”, como se 
estivesse posicionando um texto 
qualquer. 

Repita a serie de comandos, uma 
para cada linha da tabela que ao final 
da edigao devera estarcomo na figura 
3. 



(R) RAIO DO ROLETE: 


TR 


(E) LARGURA DO BARRAMENTO: 


TE 


(D) ALTURA DO BARRAMENTO: 


TD 


(C) ALTURA DO RASGO: 


TC 


(B) ESPESSURA DA ALMA: 


TB 


(A) DIMENSAO SOBRE ROLETES: 


TA 



Entre agora com o comando BLOCK 
e responda aos prompts: 



Block name (or ?): TESTE 
Insertion base point: 0,0 
Select objects: 

A essa ultima pergunta responda 
envolvendo em uma janela, com o 
mouse, o desenho e a tabela. Click o 
mouse aceitando a selegao. 0 



desenho ira sumir da tela, mas nao 
se assuste, e assim mesmo. Entre 
com o comando INSERT e responda 
aos prompts: 

Block name (or ?): TESTE 
Insertion base point: 0,0 
X scale factor <1> / Corner / XYZ: ENTER 
Y scale factor (default=X): ENTER 
Rotation angle <0> : ENTER 

Se voce fez tudo certinho, 
aparecerao novos prompts 
perguntando os valores que deseja 
dar as variaveis definidas 
(TA,TB,TC,TD,TE e TR). Anote em um 
papel, a sequencia com que os dados 
sao solicitados. 

Dimensao sobre roletes; ENTER 
Espessura da Alma: ENTER 
Altura do rasgo: ENTER 
Altura do barramento: ENTER 
Largura do Barramento: ENTER 
Raio do rolete: ENTER 

0 desenho ira reaparecer na tela 
com a tabela vazia. Se ao inves de 
digitar simplesmente ENTER, entrar 
com alguns valores, eles aparecerao 
na tabela. 

Delete o bloco e salve o arquivo 
como TESTE. 

Saia do AutoCad, entre no QBASIC 
e digite o programa 



PROGRAMA EM QBASIC 
4 ********************** 
' * TESTE 1 - PROGRAMA 
EXEMPLO PARA ENTRADA DE 
DADOS CALCULADOS 
' * EM DESENHOS 

AutoCad - FCO 20/01/96 
' ******************** 
CLS 

DIM L$ ( 12 ) 

INPUT "ENTRE COM A 
LARGURA DO BARRAMENTO: 

E 

Raio = .1 * E 
CaltRasgo = .2 * E 
DaltBarra = .4 * E 
PI « ATN(l) * 4 
GRAU = PI / 180 













pulaga^ Be Varidv eis 



CATETO = Raio / TAN <22. 5 
* GRAU) 

Bespes = E - ({2 * Raio) 

+ (2 * CATETO)) 

AentreRolos = Bespes + 

< (2 * Raio) + (2 * 

CATETO) ) 

PRINT "Entre rolos: ", 

AentreRolos 

PRINT "Espessura da Alma: 
", Bespes 

PRINT "Altura do Rasgo: 

", CaltRasgo 
PRINT "Altura do 



Barramento : 



DaltBarra 



PRINT "RAIO (R) ", Raio 

PRINT "Largura do 
Barramento: ", E 

INPUT "GERAR ARQUIVO PARA 
AUTOCAD " ; R$ 

IF R$ = "S" OR R$ = "S" 



ARQUIVO 



INPUT "NOME DO 
", ARQ$ 
CAMINHO$ = 



"C:\ACAD\DES\" 

' INFORME 0 SUBDIRETORIO 
P/GRAVACAO 

NomeCompleto$ = 
CAMINHO$+ARQ$+" . SCR" 

L$ ( 1 ) = "INSERT" 

L$ (2 ) = "TESTE" 

L$ ( 3 ) = "0,0" 
L$(4) = " " 

L$(5) = " " 

L$(6) = " " 

L$ ( 7 ) - 

STR$ (AentreRolos) 

L$ (8) = 

STR$ (Bespes) 

L$ (9 ) = 

STR$ (CaltRasgo) 

L$ (10) = 

STR$ (DaltBarra) 

L$ ( 11 ) = STR$ ( E 

L$ ( 12 ) = 

STR$ (Raio) 



STR$ (E) 



1 TO 12 



B$ = "" 
FOR J = 1 



= MID$ (L$ (I) , J, 1) 



A$ <> CHR$ ( 32 ) THEN 



B$ + A$ 



NEXT J 
PRINT B$ 
L$ ( I ) = 



NomeCompleto$ FOR OUTPUT 
AS #1 

FOR I = 1 TO 12 
PRINT #1, L$(I) 

NEXT 

END IF 



LEN ( L$ (I) 



INAUGURADO UM DOS MAIORES BBS BO BRASIL, A 
[ANEX INSPIRABA NA ALTA TECNOLOGIA E QUALIBABE. 



Os usuarios cibemeticos brasileiros ja podem comemorar o 
nascimento de mais uma excelente opn&o de servinos on-line, isto 
porque foi inaugurado um dos maiores BBS do pais, a ALPHANET, 
totalmente multimidia. para se ter uma ideia do potencial de estrutura, 
a empresa possui 200 linhas telefonicas para conexoes, e esta 
disponibilizando, por enquanto, 100 linhas para seus atuais clientes. 
Localizada em uma das regides mais ricas de Sao Paulo, Alphaville, a 
empresa tambem opera com um provedor de acesso a internet com 3 
canais de 64 Kbps ligados a rede mundial. : 

A ALPHANET trabalha com hardware e softwares de ultima 
gera$aoJ possui, por exemplo, dois servidores Pentium 133 para 
arquivos e paginas Web, um servidor P{entium so para o controle de 
acesso a BBS, torres com HD SCSI (18 Gigabytes de 
armazenamento), 16 CD-Rom-SCSI entre outros equipamentos. Alem 
disso, suas linhas est£o todas padronizadas com modems USRobotics 
de 33.6 Kbps. 

O Gerenciamento e distribuin&o de informagoes sao feitas atraves 
do programa “Worldgroup”, um software multimidia para montagem 
de BBS profissional que trabalha em total ambiente Windows. 

Sua interface e bastante amigavel. Ao navegar pelas telas do novo 
BBS o usuario encontra varios servi$os, entre eles alguns ineditos. A 
tela principal metaforiza uma metropole com suas opnoes de lazer, 
j compra, cultura r dicas de video e TV, 12 tipos de jogos, correio 



eletronico, classificados, negocios, restaurantes, forum de assuntos 
especificos etc. Ao clicar no “predio” do Shopping o usuario ter& op^Oes 
de compras de inumeros produtos. Ja no predio do teatro, por exemplo, 
ele encontra uma extensa lista de pe?as com seus respectivos elencos, 
pre?os e locais onde acontecem os espetaculos. o mesmo ocorre ao 
clicar o “edificio”do cinema. 

Entretanto, os services ineditos s&o os que chamam mais aten<$o, 
como os de “Radio Conferencia” o “Circuito Fechado de TV” e o 
“Resumo dos Jomais Diarios”. 

Se o usuario possuir um Kit Multimidia e um microfone podera 
usar a Radio Conferencia, que permitem dois tipos de conversances: 
em grupo ele utiliza um canal comunitario e seleciona com quem, dos 
que estiverem conectados desja enviar sua voz, ja no dialogo chamado 
de ponto a ponto, a conversa e privada. 

No Circuito fechado de TV o usuario recebe imagens geradas pela 
ALPHANET. E ainda para ficar bem informado, de uma forma sintetica, 
ele pode navegar por assuntos jomalisticos acessando uma esp&ie de 
clipping que fomece as pricipais noticias dos jomais diarios. 

“Resolvemos criar um BBS de altissima qualidade porque 
acreditamos que estamos caminhando para viver em uma sociedade 
on-line, no Brasil este setor ainda e embrionario, por isso, consideramos 
este ano muito promissor”, argumenta Marcelo Abrireli, um dos 
proprietaries da ALPHANET. 



A ALPHANET Comunica?ao de Dados Ltda. fica na Canada das Flores, 7 - Alphaville, SP. 
PABX (011) 7295-9572 - Dados (Oil) 7295-9595 - Fax (Oil) 7295-8080. 
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http://wwwsgi.com 

A Silicon Graphics consegue a proeza impressionar os leitores de sua 
p%ina na Web tao bem quanto impressiona os espectadores de cinema no 
mundo inteiro com seus incriveis efeitos de computa^ao grafica. Sua 
pagina WWW apresenta informa?6es sobre a empresa Silicon Graphics, 
bem como a sua linha de produtos. O leitor pode ainda consultar as paginas 
WWW de algumas filiais espalhadas pelo mundo: Australia, Canada, 

Linux Home Page 

Voce com certeza ja ouviu falar do poderoso sistema operacional 
UNIX, e de sua versao para microcomputadores chamada Linux. 
O Linux e o que se pode chamar de um verdadeiro milagre: 
exaustivamente testado e utilizado em diversas partes do mundo 
para cumprir as mais diversas tarefas (inclusive como servidor 
Internet) mostrou-sc estdvel, rapido, confidvel... e gratuito!!! 
Instalado em um PC permitc uma solu^ao de baixo custo c que 
conta com todos os bencficios de uma arquitetura aberla. O nosso 
ilustreconsultor tecnico, Marcelo Vianna, grande entusiasta deste 
sistema operacional, escreveu um artigo sobre o mesmo na edi 9 ao 
numero 155 deste periodico, ilustrando algumas de suas inumeras 
qualidades. 

O Linux conta com uma “home-page” muito interessante, que 
esclarece desde duvidas bdsicas sobre o mesmo ate outras mais 
complexas, apresentando uma grande variedade de “FAQs” e 
“HOWTOs” . 

Caso a duvida seja sobre um comando UNIX, hd “manual pages” 
disponiveis, que podem ser utilizadas digitando-se o comando 
sobre o qual se deseja algum esclarecimento ou navegando pelas 
se^oes dos manuais. 

Grupos de UseNet podem ser acessados por esta pagina, 
permitindo que usudrios do mundo inteiro possam trocar dicas, 
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Silicon Surf 

I Franca, Alcmanha, Italia, Japao c Reino Unido. Infelizmentc 
ainda nao ha nenhuma filial com pagina em Portugues... 

Uma grande cnf ase e dada a linhade produtos WebFORC E, 
que consiste em uma solu^ao completa em software para 
autoria na Web e hardware para servidores. A WebFORCE 
come^a a se voltar tambdm para a Intranet, e o “link” sobre o 
assunto leva o leitor a textos bastante interessantes sobre as 
pos si bilid ades da implcmenta^ao dc uma Intranet cmpresarial, 
A se 9 ao Technology & Developers fornece todo o tipo de 
informa 9 ao ti Li 1 para desen vol vedores. Ha farta documenta 9 ao, 
releases e pre-releases dc diversas versoes de software da 
Silicon disponivej para download . Se voce estiver interessado 
em se aprimorar participando de eventos intcmacionais, a 
pagina informa oferece boas op9oes: ha seminarios na areade 
manipula9ao dc imagens (“managing image data”), de Web 
07 (“Silicon Graphics’ and Netscape Seminar Series”) e outros. 

• ^ P ma ^ * ntercssa nte da pagina e entrar na se£ao chamada Silicon Surf. 
E dificil descrever exatamente o que esta possa ser, mas 6 algo como uma 
revista em movirnenlo dedicada a World Wide Web e que fala sobre a 
mesma atraves da opiniao de clientes, parceiros e de todos aqueles para 
os quais a computa9ao visual fa 2 a diferen 9 a”. Vale a pena visitar 
periodicamente Silicon Surf , pois e uma pdgina de interesse vital para 
todos aqueles que tern interesse na Web, ou como a Silicon prefere dizer, 
pessoas que cncaram a Web como “serious fun”... 
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http://wmifJinux.org 

sugestoes c opinioes, ou seja, voed jamais estara sozinho... As duas 
grandes curiosidades da pagina sao o “link” de documentacao do 
projeto Linux, inclusive com o “Linux Documentation Project 
Manifesto” e o “Linux on the Web”, que fornece “links” para 
paginas e mais paginas Webrelacionadas aeste sistema operacional. 






Antonio Marcelo 
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A Internet ja esta fazendo parte de nosso 
/% dia a dia. Muitas pessoas ja contam em 
/ M suas casas ( pelo menos nos grandes 
centros de nosso pais ) com a possiblidade 
de filiar-se a um provedor de acesso e sair 
nayegando pela Web. A m ass iva propaganda que 
vem sendo realizada n&o so pela imprensa, mas 
tambem pelas empresas de informatica, a respe ito 
dos negocios fabulosos da Internet, tem criado 
muita expectativa nos empresarios, com a 
possibilidade de gerar uma nova fonte de renda 
com computadores. 

A verdade e que neste momento no Brasil 
ainda esta havendo a formayao de uma cultura do 
usuario que usa modem, da utilizayao do e-mail 
comomeiode comunicay&o intemacional, e tantas 
outras facetas da Internet que mal s&o exploradas 
pelos Intemautas nacionais. 

Como entao criar uma estrutura que levasse a 
Internet para as empresas, sem a necessidade de 
montar toda uma estrutura, com linhas dedicadas, 
roteadores, workstations, etc...? 

A resposta esta surgindo atraves da Intranet, 
uma forma de Internet “caseira” do qual varias 
empresas americanas tem adotado em sua 
estrutura. 

O QUE E A INTRANET ? 

A Intranet e uma filosofia baseada numa 
arquitetura cliente/servidor, que consiste em 
simular uma estrutura Internet com serviyos 
tradiconais como : FTP, WWW, Gopher, WAIS, 
Correio Eietronico etc... onde os usuarios 
poderiam acessar setores da empresa, 



transformados em “sites www, e navegar 
por esta rede. 

Vamos observar o esquema na fig. 1 para 
entedermos melhor. 



Gateway 



Seividor NT era 
UNIX, com services 
HTTP, FTP, etc... 
Com As Home Pages 
sbs Setores Instatadas 



Cliente I - Setor de 
ContabOtdade . 

A drain is h* sua Home 
Page no Seividor 
Acesso a outros 
Clientes, Disponibiliza 
Informagoes em suas 

“Hama Pges”ivo 
servidor 



Clients II - Setorde 
RH. Admmistrasua 
Home Page no Seividor 
Acesso a outras 
Clientes, Dtspoiubiliza 
Informs goes em sues 
“Home Pges” no 
servidor 
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Clie nielli * Setorde 
DP. Admirdstia sua 
Home Page no Seividor 
Acesso a outras 
CHanteSp 
Dispoiubiiiza 
InformagSes em suas 
<4 Home Pges”no 
seividor 



Clients IV - Usuario 
Faz seu acesso ao 
servitor e mbusca das 
informagoes postadas 
pelos setores em suas 
Home-Pages 



Figura I - Diagram a em Blocos de uma Estrutura j; 
Intranet { 

p 

Imaginemos que a empresa acima montou g 
esta estrutura e a esta usando para seus jS 
funcionarios se comunicarem e p 
disponibilizaremasinformayoesimportantes li- 
dos setores. Na realidade o que vemos e um j^T 
servidor com serviyos do tipo HTTP ( g 
Hypertext Transfer Protocol - padrao para { 
browsers graficos ), FTP ( File Transfer g 
Protocol ) e SMTP ( Simple Mail Transfer | 
Protocol - Protocolo para transmissao de | 
Correio Eietronico ), c em alguns casos j; 
algumas empresas ainda instalam um servidor ^ 
WAIS e ate um serviyo Finger. 
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Normalmente uma configurapao 
Internet t baseada numa estrutura Unix, 
sendo executada em uma Workstation, 
solupoes que sao caras para certos 
clientes e carente de manutenpao num 
mercado que basicamente 6 dominado 
pelo DOS e o Windows. 

O despreparo do mercado em tratar o 
Unix com o devido respeito que ihe 
convem , causa uma s6rie de dificuldades 
em implantapao de um rede Intranet. 

Existem solupoes alternativas ? O 
que fazer ? 

O QUE E NECESSARIO PARA SE 
CRIAR UM AMBIENTE 
INTRANET ? 

Antes de tudo uma rede falando TCP- 
IP, pois basicamente todos os servipos 
Internet baseiam-se nest protocolo. Feito 
isto escolher um sistemas operacional 
que suporte TCP-IP, poderfamos citar 
os seguintes : 

- Unix ( quase que a totalidade de 
servidores Internet ) 

- Windows NT 3.51 

- OS/2 

Na maioria das empresas em nosso 
pais, a cultura baseada em Unix, foi 
usada durante muito tempo em m£quinas 
de m6dio porte, com o advento das redes 
Novell e o ambiente gr£fico (Windows e 
OS2), o Unix foi “abandonado” como 
ambiente SOHO, dando lugar a outros 
program as. 

O PC passou por um perfodo de 
barateamento e as empresas enxergaram 
que a integrapao era um caminho para a 
resolupao de problemas de comunicapao 
interna e externa, bem como a criapao de 
uma cultura usu^ria de 
microcomputadores. 

Com o advento da Internet o Unix 
voltou com forpa total no papel do 
sistema operacional do Provedor, ou seja 
da m£quina que permite ao usu£rio 
comum, falando TCP-IP, conectar-se a 
Internet. 

Mas o custo 6 muito alto para pequena 
e m6dia empresa, comprar uma estrutura 
baseada em Unix, normalmente 
representada por uma' Workstation, ( 
Silicon Graphics, Sun ou IBM ), um 



hardware de apoio ^ 

como : roteadores, Servidor NT 3.5f. Com Protocolo TCP-IP 

cabos, placas de rede, I I I 

etc... e uma carga de SerV ' 5oHTrP Scrvi 5 o FTP /Telnet Servi ? oSMTP Servi<;oWAIS 

softwares dedicados a ( su P orle | < natlTO doNT) (E ' mail ) (Pesquisas) 
estas atividades. Um 

outro custo talvez o mais importante, estrutura cliente serv 
seja treinar uma mao de obra atender servipos Intel 
especializada para assumir a 
administrapao desta estrutura e mante- Como seria umaesl 

la funcionando a contendo. Windows NT ? Obser 

Isto 6 caro hoje, talvez nafaixa de uns acima. O que vemos 6 
R$ 200.000,00, custo proibitivo para todo o suporte necesi 
estas empresas citadas anteriormente. papel de um provedo 

obscrvar agora a ri 
SOLUQOES ALTERNATIVAS : diagrama no p6 ( 

enterdemos melhor : 

Uma solupao que diz respeito a Nafiguraabaixo ve 
apresentada acima seria adotar o umdormnioNT,fazem 
ambiente Windows NT. Hoje a Microsoft via TCP-IP com oul 
esta investindo pesado no que diz empresa. E possfvel 
respeito a softwares de servipos Internet roteador, acessar outn 
para seu sistema operacional. O NT que localmente ou remota 
incorpora em sua estrutura servipos estardnestecasoacessc 
TCP-IP , SMTP, FTP e Telnet, possui a com possiblidade de at 
estabilidadeearobustezsuficientepara Internet, via um ser 
executar um ambiente Intranet, tem remota. 
agora uma gama de servidores 
comerciais basacados na estrutura a REVOLU^AO E 
HTTP, servipos WAIS, servipos Finger 
e at6 Gopher. A tecnologia hoje es 

Muitas empresas, inclusive a para desen volver sister 
Netscape, estao acreditando que o corporativa baseada; 
sistema operacional do escritdrio do Cliente- Servidor, vdria 
futuro serdaquele que fale TCP-IP, tenha sendo ulilizadas entre € 
total suporte a conexao Internet, via ; 
seus aplicativos e que permita ao usudrio, 

flexibilidade na manipulapao destas l) Publicapao d 
informapoes. corporativos : 

O NT estd sendo muito cotado, pois O departamento d 
parece que a Novell estd lentamente empresas americanj 
perdendo o mercado de redes para a nibiiizando vdrios 
Microsoft. A nova versao 4.0 do NT esti procedimentos intemo 
prometendo uma nova sdrie de servipos, estrutura Intranet. Os ai 
inclusive a padronizapao de uma grdficas, estao s< 
interface Windows 95 Like, e toda uma gradualmente,jdqueaj 
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estrutura cliente servidor, voltada para 
atender servipos Internet. 

Como seria uma estrutura baseada em 
Windows NT ? Observemos o diagrama 
acima. O que vemos 6 um servidor com 
todo o suporte necess^rio para fazer o 
papel de um provedor Internet. Vamos 
obscrvar agora a rede montada no 
diagrama no p6 da p£gina para 
enterdemos melhor : 

Na figura abaixo vemos o exemplo de 
um domfnio NT, fazendoa conectividade 
via TCP-IP com outros dominios da 
empresa. E possfvel atravds de um 
roteador, acessar outros departamentos, 
localmente ou remotamente. O usudrio 
estard neste caso acessando uma Intranet, 
com possiblidade de at 6 mesmo acessar a 
Internet, via um servipo de conexfio 
remota. 

A REVOLUCAO DA INTRANET 

A tecnologia hoje estd totalmente apta 
para desen volver sistemas de inform apao 
corporativa baseadas na arquitetura 
Cliente-Servidor, vdrias atividades, estao 
sendo ulilizadas entre elas podemos citar 



1) Publicapao de documentor 
corporativos : 

O departamento de RH de v£rias 
empresas americanas estao dispo- 
nibilizando v&rios manuais de 
procedimentos intemos, dentro de uma 
estrutura Intranet. Os antigos gastos com 
gr^ficas, estao sendo cortados 
gradualmente, j£que a atualizapao destes 
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documentos, estao sendo feitas on-line 
pelos funcion&rios. As vantagens e a 
econdmia estao criando at 6 
reinvestimentos dentro do organismo 
empresarial. 

2) Treinamentos corporativos : 

Novamente o RH tem uma ferramenta 

poderosa para efetuar o treinamento de 
funcion&rios. Servigos baseados em 
formul£rios sendo executados em 
estruturas CGI-Bin e Java, podem criar 
cursos interativos e cortar muitos custos. 
O CBT baseado em Intranet tem dado 
mais resultados do que o CBT em CD- 
ROM, j £ que existem um elemento sob a 
forma de um instrutor virtual que pode 
responder ddvidas via e-mail. Existe 
tamb6m a possiblidade de simular 
ambientes de trabalho de softwares, ou 
sistemas de banco de dados. 

3) Relatdrios Corporativos : 

A criagao de uma home page central, 
onde podem ser mostradas as principais 
noticiasdaempresa, substituemostediosos 
relat6rios e os gastos com a emissao de 
notas internas. A notfciapode ser passada 
de maneira r&pida e facilmente atualizada. 

4) Distribugao / Homologagao de 
Softwares : 

Uma politica que j£ estA sendo usada 
por muitas empresas na implantagao de 
projetos de integragao, e que tem dado 
dtimos nesultados. O software pode ser 
testado por um pequeno grupo pioneiro e 
depois distribuido pela empresa, a partir 
das experiencias adquiridas por este grupo. 
O E-mail, bem como a criagao de um 
grupo de discussao, podem ajudar a sanar 
duvidas de toda a estrutura. 

A tecnologia Intranet fornece 
ferramentas, padroes e novas formas de 
aproximar econsequentemente de resolver 
os problemas do mundo dos negdcios de 
hoje. A belezadestas tecnologias adveem 
de sua simplicidade e elegancia na solugao 
de problemas empresariais. 

COMO MONTAR UM PROVEBOR 

INTRANET : O CAMINHO BA 
MONTANHA. 

Nao adianta mostrarmos um belo 
conceito, bem como explicarmos o suporte 
tedrico da Intranet, sem mostrarmos como 
criar uma. A solugao que adotamos como 
j £ mostramos anteriormente foi uma 



Intranet sendo executada em cima do 
ambiente NT. A rede em questao foi 
montada pela equipe da Micros istemas na 
empresa de treinamento Qualify, no Rio 
de Janeiro, e a mesma foi testada durante 
tr6s sem anas em dois cursos de Internet, 
do qual foi simulado um ambiente da Web 
dentro da empresa. 

A configuragao do do utilizado foi o 
seguinte : Um IBM Aptiva DX2 66 Mhz 
com 16 Mbytes demem6riaRAM, monitor 
SVGA, 540 Mbytes de disco rfgido e 
unidade de CD-ROM. A versao do NT era 
um NT Server 3.51, conectado a oito 
estagoes executando Windows 95, com as 
mesmas caracterlsticas de hardware acima. 

Os softwares para a Intranet do 
servidor foram os seguintes : 

Servigo HTTP - Software Alibaba, um 
shareware com validade de 60 dias para 
apreciagao. ( nao estava ainda disponivel 
o servidor comercial da Netscape, nem o 
da Microsoft ) 

Servigo FTP - O servigo FTP nativo do 
prdprio NT, que permite inclusive o acesso 
por usu£rio do lipo anonymous. 

Servigo WAIS - Servidor WAIS da 
Emwac, shareware, que permitia 
manipular uma base de dados em cima de 
um arquivo TXT. 

Servigo E-mail - Servidor SMTP da 
Emwac, shareware, que permitia 
integragao com o mail da Microsoft ( 
apesar de ocorrer alguns bugs com o 
exchange do 95) 

Servigo Telnet. - Servigo naiivo do proprio NT. 
Rotinas CGI-BIN - Diversas encontradas 
na Internet de dominlo publico, dais quais 
destacamos : contador e servigo dc 
formulario 

Softwares Intranet dos Clientes : 
Browser - Nestcape Navigator 2.0 versao 
final e Microsoft Internet Explorer. 

FTP - WSFTP, shareware. 

E-mail - Microsoft Mail e Exchange. 
Telnet - Telnet residente do Windows 95. 

Software de desenvolvimento de 
Home Pages : 

Hot Dog - Editor HTML, shareware da 
Sausage americana 

Internet Assist para o Word - Software 
shareware da Microsoft para o Word 6.0 
em ingl£s. 



A Intranet em questao foi montada 
num pcriodo de 2 semanas, desde a 
definigao dos enderegos IP iniciais e a 
criagao de um dominio interno, do qual o 
usuario pudesse resolver por nomes as 
chamadas das Home Pages ( ex : 
www.qualify.com.br ). A insialagao foi 
feitaem cimade uma rede padrao Ethernet, 
com placas NE 2000 interiigando os 
cquipamentos via cabo coaxial. 

Uma das caractensticas mais 
interessantes, foi autilizagSo desta Intranet 
para ministrar-se um curso sobre Internet, 
que em certomomento chegou aconfundir 
os alunos, pois os mesmos pensaram estar 
navegando realmente na Web. Um dos 
problemas que forma enfrentados foi um 
fator que se tomou comum aredes rodando 
softwares baseados em interfaces grdficas 
: velocidade. 

Os 16 Mbytes do servidor se mostraram 
insuficientes em certos momentos e a 
performance caiu assustadoramente, 
principalmente em servigos HTPP, onde o 
carregamento de uma p&gina HTML, se 
tornava muito penoso. 

O administrador da rede deve ter em 
conta isto, no momento de dimensionar 
sua Intranet, j£ que os servigos exigent 
muito da mdquina que est£ coordenando 
csta estrutura. 

Os componentes acima nalizados, 
apesar de novos nao sao estranhos amaioria 
das pessoas que trabalham com 
inform^tica.O fato6 queestes mecanimos, 
mdtodos e tecnologias seguem padroes 
consistentes, dos quais hoje jd possuem 
base sdlida e que podem ter um efeito 
significativo no organismo corporativo. 

Poderiamos enumerar vdrias raz5es 
porque a Internet est& causando um 
impacto dram^tico no trabalho com 
softwares de ambiente corporativo, entre 
elas : 

a) Universalidade das Comunicagoes - 
Um deparatmento/individuo podem 
interagir num ambiente Intranet com outro 
departamento/individuo e at6 com 
parceiros remotos. 

b) Performance - Redes de alta velocidade 
com ampla largura de banda podem 
habilitar o uso de videoconferencia, som, 
imagens e outros recursos de multimidia. 

c) Confiabilidade - A tecnologia da Internet 
sem duvida 6 conti^vel e robusta. 
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d) Custo - baixo, comparado com outras 
tecnologias similares ( a maioria dos 
softwares situam-se abaixo da faixa de 
05500,00 ! ) 

e) Padronizagao - Adogao de protocolos 
padrao, TCP-IP, FTP, MIME, APIs, Java 
e toda uma tecnologia que j& conta com 
uma grande gama de ferramentas de 
produtividade, permitem de maneira 
rtipida promover a integragao, inclusive a 
nlvel remoto. 

A INTRANET NAO E SO BITS, E 
INFORMA^AO... 

,...Ripida,eficiente ealtamenteflexivel. 
Com uma estrutura deste tipo a 
disseminagao de qualquer tipo de 
comunicado 6 quase que instantaneo. 
Apesar de hoje o E-mail ser uma das 
formas mais rtipidas e eficientes de 
falarmos com as pessoas, a Intranet 6 o 
prriximo passo nesta caminhada. As 
constantes tecnologias e inovagdes que 
vem surgindo dentro do ambiente da 
Internet como o Java e o VRML, que hoje 
estao impratictiveis devido a velocidade, 
podem j ser implantadas dentro de uma 
Intranet de alia velocidade. 

Um verdadeiro laborat6rio pode ser 
oferecido ao desen volvedor, se seu produto 
alcangar o objeti vo desejado dentro de um 
“laboratdrio Intranet”. Muitas empresas 

estSo trabalhando em solugoes Intranet, 
inv6s de produtos para a Internet. Mas 



muita gente jti deve estar pensando 
erroncamente : no future a Internet e as 
Intranets v&o estar competindo.... 

A Intranet 6 um subproduto da Internet 
e uma 6 o complemento da outra, Pode-se 
especular que a Intranet seja a porta de 
saida para a Internet em muitas empresas. 
O usu£rio dentro de algum tempo estarti 
operando de maneira direta, Internet e 
Intranet, numajungao que poder£ ser enfim 
a integragao de informagoes corporativas. 

Em nosso pars este assunto es& sendo 
tratado de maneira s6ria e algumas empresas 
estao enxergando na Intranet, uma maneira 
economica de resolver problemas como : 
manualizag^intema,tieinainentocorporativ 
comunicagSo remota entre filiais, etc... 

O principal produto da Intranet 6 a 
Informagao, esta que hoje passa a ser em 
muitos momentos papel moeda, jti que a 
integragao mundial em termos de 
comunicagao, estti cada vez maior. Os 
avangos que as telecomunicagoes vem 
causado em nosso mundo, enfim estti 
transformando o jargfto daaldeia global em 
realidade. 

Apesar de vivermos num pais onde a 
maioria da populagao nunca chegou perto 
de um computador e muitos nunca chegaram 
a falar num telefone, estamos passando por 
um boom na Internet. O Brasil sozinho tern 
mais usu&ios Internet que toda a America 
Latina ( Anacronismos de nosso pais...), e 
que est£com uma tendencia de crescimento 
cada vez maior nesta &rea. Praticamente os 



computadores comprados pelos usu&rios 
atuais vem com um modem e o constante 
surgimento de novos provedores 6 mais um 
fator que o pais estti absorvendo esta 
tecnologia de maneira voraz. 

Estacaracteristicas de paises de terceiro 
mundo de pegar tecnologias de ponta e 
“saltar” as etapas de seu desenvolviemnto 
6 boa e ao mesmo tempo ruim, j& que na 
maioria das vezes o que temos 6 uma caixa 
preta a ser aberta. 

Finalizando, a Intranet estti af e as 
empresas estao de olho nela. Como uma 
ferramenta de integragao e produtividade, 
este conceito estticausando umarevolugao 
em muitas estruturas empresariais que jti 
participam hoje da Internet, seja em forma 
de HomePages ou em forma de servigos. 

E apenas uma queslto de tempo para 
este conceito invadir e ser usado pelas 
grandes corporagoes em seu dia a dia, 
basta apenas a tecnologia da Intranet 
alcangar o meio empresarial. Levando em 
conta que os softwares estao ficando cada 
vez mais simples e baratos, poderemos 
contar no futuro proximo com uma 
tecnologia do tipo video/audio on 
demmand dentro das empresas 
promove ndo a integragao total. 

Antonio M orcein 6 Editor da Micro Sis temos 
e consultor de informatica ha 7 anas e esta 
aberto para sugestoes e crfiicas pelos 
enderegos eletronicos : 

ffonseca@infolinhcom.br e 
ffonseca @ax. ibase. org. hr 



De uma chance ao sucesso 




/Micro 



Onde esta aquele super-fant£stico-incn vel programa que vocS fez? E aquela rotina maravilhosa? Estab 
guardados numa gaveta? Ningufim, alfim de voce, conhece esse trabalho? 

pr^^ r ^foresfeto Umdade ^ m ° strar ° quanto vocS sabe sobr ~ informatica, programasao, linguagens, 

^ re , v i. sta Micro Sistemas 6 a unica publicagSo nacional que abre espaco para trabalho feitos no Brasil Ela 
unico yefculo editorial que publica colaboragoes dos seus leitores 

% sucesso ‘^batfvel da revista. afinal, grande parte dos profissionais com projesao 
nacional neste mercado, foram ou ainda sao colaboradores da Micro Sistemas. 
ti^ntao, o que voc§ est& esperando para fazer parte deste time? 

COLABORACOES: 

Qualquer tipo de matjSria (programas, ardgos, cronicas, etc). Para que seu trabalho seja 
avaiiado por nossa e£uipe 6 impnescindfvel que: J 

- os textos, listagens. ilustrayoes, desenhos, etc venham em disquete 5 1/4 padrlo IBM PC* 

* °? P ro 8 rarn as devem incluir a vers So compiiada e exemplos (se for o caso): 

- copia impress a do texto e d as listagens; 

- a Jtorizagao lrnpressa e assinada, para a publicacao do material* 
currfculo do autor. 



envlado par 3 a revista nao ser& devolvido. Os autores das mat£rias publieadas 
receberao uma assinatura anual de Micro Sistemas. p 





Leandro Loureiro 



Futebol. ..paixao nacional... paixao 
mundial! Voce se lembra do Telejogo 
Philco ? Ele foi o primeiro viodeogame 
(se 6 que pode se chamar aquiio de 
videogame) e sucesso absolute na 
fepoca. Ele vinha com 3 jogos: Tenis, 
Paredao e ... Futebol. Depois veio 
Telejogo II, com 10 jogos e o futebol 
continuava nele. Surgiram os 
videogames de 8 bits, 16 bits, 32 bits 
e atualmente temos os de 64 bits. 
Jogos de futebol foram produzidos 
para todos eles, sofisticado-os de 
acordo com avango da tecnologia, 
tornando-os mais prdximos da 



realidade. No computador aconteceu 
a mesma coisa e do TK-80 aos 
Pentiuns, Actua Soccer § o exemplo 
da sofisticagao que os jogos 
chegaram. 

No menu principal do jogo, jS d3 
para ter uma nogao da qualidade do 
jogo. Os movimentos do jogador 
fazendo embaixada sao perfeitos. Isso 
foi posstvel gragas a uma nova tScnica 
criada para desenvolvimento de jogos , 
o qual sensores sao colocados no 
corpo de uma pessoa de verdade e 
todos os seus movimentos sao 
passados para o 
computador. O resu- 
Itado 6 incrTvel. 0 
jogador correndo, 
dando passes, ma- 
tando no peito, dando 
carrinho e fazendo ou 
recebendo uma falta, 
olhando rapidamente, 
parece real. 

Mas ele nao 6 
perfeito. A jogabi- 
lidade § dificil -o que 
requer urn bom tempo 




de treino ■ e h§ outros pequenos 
detalhes, tal como o goleiro nao usar 
camisa de manga longa, o que pode 
causar uma certa confusao, pois tudo 
acontece bem rSpido, como em um 
jogo de verdade. 

No geral, 6 um jogo excelente. 
£ muito bem produzido com um 
manual bastante explfcito. 0 som 6 
da meihor qualidade, os grSficos sao 
bons, hci uma narragao do jogo e 
replay. Nele estao as 44 principals 
selegoes mundiais, com suas 
respectivas escalagoes da Gltima 
copa. E ele permite que voc6 altere os 
nomes das selegoes, para que voce 
possa atualiza-las sempre que quiser. 
Ele permite jogar com o teclado, 
mouse e joystick de dois botoes (eu 
particularmente achei mais fGcil com 
o joystick ). 

0 MENU 

0 manual 6 muito bom, por 
isso farei aqui um resumo rdpido. No 
menu, hd 9 botoes. No primeiro, voce 
escolhe o tlpo do Jogo: Practice 
(Praticar), League (Liga), Friendly 




GOL! 

(Amistoso) e Cup (Copa). No 
segundo, o ntimero de Jogadores 
que pode ir at§ 4 de uma s6 vez 
numa mSquina. 0 terceiro oestilo de 
Jogo que sao dois: Simulation e 
Arcade: O quarto, o environment 
(ambiente), para ajustar os grdficos 
do jogo de acordo com o tipo de 
computador. Se vocS tem um 
Pentium, coloque tudo ON e HIGH 
para utilizar o maxi mo de recursos 
que o jogo oferece. £ dentro do 
ambiente que voce pode alterar o 
volume do som do jogo e o tipo de 
audio. 0 quinto a o customise, que 
permite voc§ alterar os nomes dos 
jogadores que compoe as selegoes, 
atualizando-as ou alterando sua 
escalagao. 0 sexto a o match setup, 
onde voce define se haverS 
impedimento, substituigao e chute 
automatico do goleiro ap6s uma 
defesa. Aqui voce define tambam o 
tempo do jogo, a velocidade do vento 
e anotagdes. Mas o mais 
interessante aqui, a a possibilidade 
de escolher o juiz (clicando na 
camisa). 0 padrao a random, ou 
seja, o computador escolhe um 
aleatoriamente. Agora se voce 
escolher o AraOjo do Brasil ou o Krug 
da Alemanha, voce teri certeza de 
um jogo em as faltas serao apitadas, 
assim como os impedimentos e faltas 
violentas premiadas com o cartao 
vermelho. Mas se voca escolher o 
Hrinak da EsIovSquia ou o Brizio 
Carter do Maxico, pode baixar a 
porrada, porque falta s6 do pescogo 
para cima. 0 satimo a o control onde 




voce define se quer jogar 
usando o teclado, mouse ou 
joystick. Clicando na palavra 
keyboard 1 , o botao configure 
fica ativo, permitindo que voce 
defina as teclas. 0 oitavo a o 
save or load, que permite 
salvar ou carregar um jogo, 
pra que voce continue uma 
liga ou copa outro dia. 0 tiltimo 
botao, start, a para iniciar o jogo. 

0 JOGO 

Antes de encarar uma copa ou liga, 
a bom praticar. Em Practice, voce 
escolhe contra que selegao voce vai 
enfrentar, mas seu Qnico adversSrio 
sera o goleiro. Se a bola sai e a 
sempres sua, 6bvio. Se sai pela I inha 
de fundo, 6 escanteio. Depois que 
voce j§ estiver dominando os 
controles, principalmente o chute a 
gol e o carrinho, vS para o prfiximo 
ntvel do treinamento; o friendly 
(amistoso). Como dar carrinho? aperte 
as teclas de passe e chute ao mesmo 
tempo. Depois que voce se sentir 
apto a enfrentar qualquer selegao, 
encare uma liga ou copa. 

Na liga e na copa voc£ escolhe a 
selegao e o resto § por conta do 
computador. Na copa voce pode 
escolher quantas selegoes irao 
participar e quias, na opgao 
customise e depois next. Se voce 
estiver jogando no modo simulation, 
o computador mostrar& um a um os 
resultados dos jogos assim como a 
tabela. 0 botao com a interrogagao 
mostrarS a escalagao das equipes 
e clicando com o botao direito do 
mouse no nome do jogador, surgird 
uma tela com as estatlsticas 
daquele jogador, para que voc€ 
decida a melhorescalagao. Clicando 
na camisa que aparece no alto da 
tela, com o botao esquerdoou direito 
do mouse, voc@ passa para as 
estatlsticas do proximo ou anterior 
jogador na sequOn- 
cia da escalagao. 

Para trocar o jogador, 
clique com o botao 
esquerdo do mouse 
no que voce quer 
trocar e ele ficarO 
piscando. Depois 
clique com o botao 



direito no jogador que irO substitui- 
lo e pronto, t£ feita a troca. No 
manual h£ uma tabela com as 
estatlsticas que sao importantes 
para cada jogador. Ah! lembre-se 
que voce nao pode mudar a estrutura 
das selegoes que sao controladas 
pelo computador. 

0 jogo possui 8 visoes diferentes, 
que podem ser escolhidas antes de 
comegar o jogo em envlroment. 
Durante o jogo, sao os nOmeros de 1 
a 8 nessa ordem: a£rea, de cima, por 
trcis, distante (a pior), linha do gol, 
jogador, juiz e iso (talvez a melhor 
pois o Sngulo da camera 0 sempre o 
mesmo). A resolugao grafica tamb6m 
6 definida em envlroment, mas 
durante o jogo podem ser alteradas 
utlizando as teclas F5 d FIO. Para ver 
un replay, alterar a formagao da 
equipe ou fazer uma substituigao, 
basta apertar FI. 

Algumas peculiaridades do jogo: 

- Nao se espante se a cabega dos 

jogadores adversaries 

desaparecerem; 

- Se voce fizer um gol com bola e 
tudo, poderS atravessar a rede e 
continuarcorrendocom a bola, mesmo 
com seus companheiros come- 
morando o gol; 

- Ao sair do jogo, suas confi- 
guragoes se perdem; 

DICAS 

DEFENDENDO 

Mantenha os adversdrios o mais 
longe posslvel da sua area, o que e 
dbvio, pois diminuird as suas chances 
de gol. Assim, como no velho ditado, 
a melhor defesa 6 o ataque, por isso, 
mantenha o mdximo a bola no campo 
adversdrio. Sempre que posslvel, 
chute & gol, pois os goleiros de um 
modo geral sao regulares. E na sua 
grande maioria, tem mais dificuldades 
de defender chutes de fora da Srea. 
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VIS AO DO GOLEIRO 






posigao automati- 
camente. 



DESARME 






a comemoracao do <;oi 

Uma boa estrategia de defesa 
mas urn tanto perigosa, 6 a linha de 
impedimento. Poucosjufzesfalham 
nesse quesito, o que *orna essa 
estrategia normalmente eficiente. 
Habilite a opgao de impedimento 
(offside) no match setup. 



PASSE 



A chave do sucesso do passe 6 
criar espago. Nao existe o ponto 
certo, por isso, passe a bola 
quando existir outro jogador 
prdximo a voce. Passes longos 
tern maiores possibilidades de cair 
no p6 do adversSrio. Se nao houver 
espago para o passe (observe 
como o computador marca para 
voce fazer o mesmo), mova-se em 
diagonal alternando para vdrias 
diregoes, at6 clarear para urn 
passe seguro. Esses movimentos 
permitem tamb6m o drible, mas 
tente o drible apenas no ataque 
(que 6 um dos fundamentos do 
fut^bol). 

( passe 6 a parte mais 
importante do jogo, pois bons 
passes resultam em gol certo. 
Dirija-se para as brechas e tente 
passar para jogadores com muito 
espago em torno deles. Lembre-se 
que voce nao tern que estar de 
frente para o jogador que voce 
quer passar - se o seu jogador ti ver 
uma boa visao, ele passard para o 
jogador que estiver na melhor 



£tentador“puxar” 

B | jogadores para fora 
0 da posigao para tirar 
§ a bola do adverscirio, 
como por exemplo ir 
com um jogador do 
meio campo atrSs de um jogador 
adverscirio na defesa, mas se voce 
fizer isso, um jogador adverscirio 
que estaria sendo marcado por 
aquele jogador do meio campo que 
voce deslocou, fica livre para armar 
jogadas ou ate ajudar no ataque, 
expondo sua defesa. Em vez disso, 
use o jogador mais proximo e nao 
confie em tirar a bola usando o 
carrinho toda hora - um cartao 
amarelo 6 comum ser aplicado ao 
jogador que faz isso muitas vezes - 
pois &s vezes nao da tempo de 
pegar a bola e outro jogador 
advers&rio pode pegS-la e irembora 
o que deixa voce temporiariamente 
com um jogador a menos, pois ele 
se demora um pouco a se levantar 
depois de um carrinho. 

Utilize o carrinho somente se 
voce estiver certo de que vai pegar 
a bola ou como tiltimo recurso. O 
melhor caminho para tirar a bola do 
adversSrio 6 correrjunto ao jogador, 
“ombrando” ele para tirar a bola. 



CHUTE 




ZAta FIRO I IRA DE BKKIITA 





Nos penaltis, selecione a 
camera “wire” que ajudarS Voc£ a 
escolher o canto do gol e use o 
chute forte. 



TATICAS 



Conhega seu inimigo, que voce 
saberS sobre si mesmo. Adapte 
sua equipe para tirar vantagem da 
equipe adver‘*ria. Por exemplo, 
se voce estiver jogando contra 
uma equipe muito forte, use a 
estrat6gia “Long-Ball” e crave na 
frente quern tern um bom controle 
de bola e seja regular na 
velocidade e habilidade (50% ou 
mais). Independente do jogo, 
lembre-se que o computador I he 
dci uma formagao padrao baseada 
na copa e que voce nao estS 
obrigado a ficarcom ela. Aprenda 
a identificar suas fraquezas e 
virtudes e adapte sua formagao 
para cada equipe que voce 
enfrentar. 



DESESPERO 



Como o nCimero de bolas no 
fundo da rede 6 que conta, nao 
tenha receio do goleiro. Chutes de 
fora da .area podem ser mais 
eficientes. Para dar um chute forte, 
basta largarasteclasde movimento 
e apertar a tecla de chute (no 
joystick basta centrS-lo e apertar o 
botao de chute). Se voce chutar de 
fora da £rea com jogador 

correndo,quasesempreela 

irS rasteira, o que facilitard 
a defesa do goleiro. Preste 
atengao nos rebotes do 
goleiro, pois eles normal- 
mente espalmam a bola e 
se ele estiver no chao, 6 
gol certo. 



Se tudo mais falhar, trapaceie. 
Inicie o jogo digitando SOCCER - 
01142475549 e voce ter£ 
magicamente habilitado o super- 
time Gremllm Showbix 11, a 
equipe imbativel. Basta escolhS- 
la entre as selecoes, com o nome 
GREMLIM XI e a bandeira ACTUA 
SOCCER. Clique no botao com a 
interrogagao para voce ver a 
escalagao. S6 tern super jogador. 
Agora 6 s6 curtir seus jogadores 
alientgenas (eles sao verdes!) e o 
seu maior desafio serS tentar 
ganhar da ItSlia ou do Brasil por 
um mddico placar de 15 £ zero 
num tempo de 4 minutos de jjogo. 
Tci feito o desafio. 
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•Qualidade em Software 

• Novas Paradigmas para o Ambiente de 
Desenvolvimenlo de Sistemas 

• Suporte Tocnico ern largo escala 
• Microsoft Exchange Server como 

Infraoslruluia pat a o Natural Groupware 

• A Aiquitetura de Desenvolvimento 
Cliente-Servidor 3 Tior 

• Workgroup Computing e Internet 
Concorrentes ou Complomontams 

•A Internet Disseminada na Plataforma 
Miciosoft (Painel ) 

• Unix Ambiente Operacional para Rodos 
Cor par at iv as 

• RDA/RDO Utilizagdo de Objelos Remotos 

• Topologia de Redes Locais 

• Rolando Cuslo/Bmiofkio entre as Piincipais 
lecnologias Disponfveis no Mercado 

• Tecnologia de Redes de TV a Cabo 
Interativas por f ibras Opticas 

• U 50 Combinado de Internet « I5DN 

• IV a Cabo Porta de Entrada fxira INTERNET 

• Como tornar sua omprosa visivol na INTERNET 
•Desafios do home-banking via INTERNET 
•Tocnoloyias puia a Implarilu^do de um 

5ervidor Internet Corporativo 

• Hiperconsultoria 

• Reengenharia de Marketing atraves 
de Data Mining 

• Sistema Intehganta para Vandas a Moiketmg 

• Redes Inteligentes 

• Conectividade Remota 

•firewall como Recurso para Seguran^a de 
Redos 

• Casos Rtrais da Sistemas de Imagem de 
Escritorio na PETROBRAS 

• Multimfdia ria Educa^do 

• Redes O Novo Mercado para Mulhmtdia 

• Take your Business to lire Net LIS Datawarehouse 
•A Internet orn 1 996 O qua vam depots ? 



() ( 'ongresso Fenasoft Ini mu is de dez amis traz para voce o melhor da tecnologia da infonna^do. Participando do Congresso 
Fenasoft V6 voce poderd escolher dentre 24 Semituirios Tecnicos divididos cm 6 grupos ictndticos.com 7 lioras de dura^clo, 
compondo sua agenda de acordo com sens impresses . Ale in disso, 7 Semindrios dirigidos a Usudrios estardo fazendo parte da sua 
agenda. Palestras sobre assuntos e specific os, Plendrias e outros Fventos Fspeciais complementardo sua participando no Congresso. 
Ndo deixe de parlicipar do tnais completo Congresso de Informdlica da America Latina. 



[I 



\ T 

Nome 
Cargo 
Em p resit 
CGC/CPfI 
Enderei'o 
(Made 



Reserve sua inscriytk) para o Congresso Fcnasoft’96 e garanta os dcscontos 
prornocionais, basta prccnchcr os dados abaixo selecionando os dias desejados: 



N/ 



C 



JlIF 
J FAX 



CEP 
Telefone 

Fichas de insCri^do incompletas ou incorretas ndo serdo piocessadas at^ quo sejam complemenludas. 

Para maiores lnloima<;6os ligue (048 ) 224.4305 Ramal 150- Dep. de Congressos A partir de 14 de julho'96 so serdo aceitas 
inscribes na Soaolaria do Congresso no Palacio das Conven<;6es do Anhembi SP ou pelo Televendas (011) 829.6612 Remela 
sua ficha de mscri^do para: Fenasoft Feiras Comerciais Ltda. Av. Prof. OThon Gama D'o^a, 900 - Centro Executivo Casa 
do Bardo Torre 1 • 2° andar - 880 1 5-240 - Florian6polis -SC 



R$ 810,00 R$ 900,00 
R$ 270,00 R$ 300,00 



Plendria 



Plendrin 



Plendria 



Escolha sua opeflo de participando: 

I I INTKdRAI, i purl hi pin, no em 
Indus os dbis do ( onjjressol 

□ DIAkl A (marque o< s > dials) de 
sua purtii ipmjio no ( on^resso) 

I I l"r>IA □ 4" l)IA 

□ 2 “ l)IA □ A" l>l A 

□ VDIA 



Ihitu Warehousing 

Andre L. Zamhrini 
( omputer Associates 



Internet 

Alberto Su/ano 
Valter Ide 
Sun do Brusil 



A m hie tiles de 
Desenvolvimento 
Wilson (\ da Silva 
MSA Inin I 



Workgroup 
Computing 
FAbio Quiz Ji 
DOS SI 



Impaeto nos Negdeios 
Knhciin Miianda 
Price Waterhouse 



( Uente/ServUlor e 
UL\lribui\uo de IKulos 
Fernando N Corbi 
l tauter Phllco 



Desenvolvimento 
Orieniado a Objelos 
Fernando Xiniciics 
KPMG 



UPA e Lngenhuria do 
( onhecimenlo 

F.minunuel Passos 
Ci null 



Reties Locais e 
Remotus 

I dhin I lli.i. 
Novell 



( <>mputa\do 
Move I 

Ami I KiWesi 

Microsoft 



OS/2 

(TAudio Quarcsma 
IIIM 



Windows 95 e NT 
l.ui/, flanhuru 
Microsoft 



UNIX 

Jos£ 0, dos Santos 

Brand lt\formdtica 



Benchmarking 

Jose' P Marline* 
Ini. Data ( oqn nation 



EIS 

Feny M. Horiy 
L/nisvs 



Segura mu da 
Informal; (to 
Fernando Ncry 

Mtidulu 



Apple 

Thomas Fischer 



Apple do Brasil 



Redes ( orporativas 

VAnin M Ferro 



JCom 



tgao Sujeita a .\lti 























FEIMATICA 



VIII FEIRA DE INFORMATIGA K THLEGOMUNlGA(,]0ES DO ESTAIX) DE GOlAS 



Ofutwno 

instiilcir em 



rjcii se 
(Miariicu 



Dc 17 a 2 1 de junho, o Centro de Cultura e Convenes dc Goiania vai rcceber 
o maior evento de Inform&tica do Centro-Oeste: VIII FEIMATICA - Feira de lnformatica 

e Telecomunicagoes do Estado de Goias. 

Com previsao para receber mais de 100 mil pessoas, a VIII FEIMA 1 1C A vai mostrar, eni seus 
220 stands as mais recentes novidades que 200 expositores tern para mostrar. 

Os caminhos e as tendencias das Telecomunicagoes e da lnformatica, os programas, as opyoes, 
as ultimas novidades e os equipamentos, ludo isso vai estar presente nurn espago onde voce tcra 

a clara sensagao de que estara vivendo no futuro. 

E vai estar mesmo. 



m 



FEIMATICA 



VIII FEIRA DE INFORMATIGA E TELEGOMUNIGA(?0ES DO ESTADO DE GOlAS 

De 17 a 21 de junho - Centro de Cultura e Convenes de Goiania 



Prornogao: Co-promogao: 




Apoio: 

SINDINFORMATICA 



Realizacao, montagem e vendas: 



TGCtWROM 

A ASSOUAOOi 



Gkanlks Evfntos. Gkanixs Nfctems. 



Central de Informagoes: 

Goiania (062) 249-0588 
Sao Paulo (011) 572-6775 



